Voru Kesklinna Kool
Tonis Anton

Robootika tooleht

7. klass

Teema: geomeetrilised kujundid (13ik, ruut, ring)

Loiming: informaatika, matemaatika, loodusdpetus

Eesmark: Programmeerida robot sGitma harjutusvaljakul tapselt etteantud trajektoori.

Vahendid: Siilearvuti, EV3 baasrobot vdi selle analoog, harjutusvaljak, harjutusmatt.

Tarkvara: Lego Mindstorms Education tarkvara.

Tookaik
1.
2.
3.
alguspunktis.
4,

Programminaidised

Luua arvuti ja roboti vahel Bluetooth Ghendus
Programmeerida robot sGitma sirgjooneliselt etteantud pikkusega IGiku ja seejarel peatuma.
Programmeerida robot sditma etteantud kiilgede pikkusega ruutu ja seejarel peatuma

Programmeerida robot sditma etteantud raadiusega ringi ja seejarel peatuma alguspunktis.
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