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Robootika todleht — Sissejuhatus LEGO EV3 robootikasse

5. klass

Teema: EV3 kontrolleri programmeerimine
Loiming: Informaatika

Eesmark: Tutvuda Lego EV3 kontrolleri to6pohimdttega, ekraani, kdlari ja tulede
programmeerimisega algtasemel, programmeerida robot tditma lihtsat programmi ilma
andureid vdi mootoreid lhendamata.

Vahendid: Silearvuti, EV3 kontroller.

Tarkvara: Lego Mindstorms Education tarkvara.
Tookaik

* Teeme tutvust EV3 kontrolleriga.

* Loome bluetooth ihenduse kontrolleri ja stilearvutil jooksva LEGO Mindstorms tarkavara
vahel.

* Opime programmeerima kontrolleri ekraani, kdlarit ja tulesid.

Ulesanne:

* Programmeerida robot kuvama ekraanil avatud ja suletud silmi.

* Samaaegselt silmade pilgutusega programmeerida kontroller Gitlema "Hello" ja "Good-bye".
* Samaaegselt eelnevaga programmeerida kontroller vilgutama erivarvilisi tulesid.

* Programmeerida kontroller kuvama programmi |6pus ekraanile dpilase nime.
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