TEHNOLOOGIA AINEVALDKOND
Tooopetus, kasitoo, kodundus ja tehnoloogiadpetus

Oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada Spilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja
arengule, holmates Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripirandit, eri
inimrithmade kultuuripirandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna
oppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja tulevase tooelu kujundamiseks,
mdjutades selle kaudu pilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Oppeained vdimaldavad
eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning
valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab
erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kédtega loomise oskust, tugevdab eeldusi tootada
mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia
valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevatlikku kodanikku, kes
védrtustab traditsioonilisi kdsitddoskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid

tehnoloogia arenguga.

Tooopetus

To00petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tootiilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tihelepanu, silmamodt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja
vajadusest suhtuda {imbritsevasse siastlikult. Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama,
iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pohjendama. See julgustab
Opilasi vddrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, moistma kodukoha kultuurilist
mitmekesisust ning vordse kohtlemise tihtsust. Kuna t660petuse tundide pohisisu on

loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.



Tooopetuses kisitletakse kisitdd, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob

eeldused ainedpingute jatkamiseks II ja III kooliastmes.

Kisitoo

Kisit66 on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitdo tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise motlemise
kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida
tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mdrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66rdomu. Ténapédevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval vdirtustatakse késitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
kasutamist tdnapédevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jérgi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis
voimaldavad erinevaid dpitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada
ning erinevates Oppeainetes opitut kdsitodga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele vdljendamisele ning
t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,

kdsitdo ja moe seoste ning kdsitoo ja tekstiilitdostuse tahtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Kodundus

Kodundus on dppeaine, kus tihelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost66 ja
kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vidrtustatakse nii

eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste



toidukultuuri ja tavade suhtes. II kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete
tundmadppimisele ning peamiste todvatete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja
keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

IIT kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis
astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad

arendada slisteemset motlemist ja planeerimisoskust.

To60- ja tehnoloogiadpetus

To66- ja tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. II
kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
toovahendite kisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad
erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse
valima asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega
tootama. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. III kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes
uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja
esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel
kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi
elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused
selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimise
pohimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide
rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning

karjaarivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.



Valdkonnasisese ja -iilese 16imingu voimalused ja iildpadevuste arengu

toetamine

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisel kohal tdoprotsess.
Too0petuses, kisitoos, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses omandatavad teadmised ja
oskused on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad teistes dppeainetes (matemaatika,
keeled, loodus-, sotsiaal-, kunstiained) omandatud teaduspohistele teadmistele.
Tehnoloogiavaldkonna oluline roll on rakendada neid teadmisi praktilistes tegevustes.
Valdkonna dppetegevuse kavandamisel arvestatakse tildpadevuste kujundamise ja arendamise

olulisust.

Labivate teemade rakendamine tehnoloogiavaldkonna ainetes

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine

Oppeiilesanded vdimaldavad iseseisvat teadmiste tiiendamist, arvestamist dpilase huvide ja
hobidega, omaalgatuslike ideede rakendamist.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng

Tehnoloogia valdkonnas voimaldab Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Valdkonna dppeainete dpetamise liks pohilisi eesmérke on ideede realiseerimise ja t66
korraldamise oskus, toetades algatus- ja koostodvdime ning ettevdtlikkuse arengut.
Kultuuriline identiteet

Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab néha kultuuride
erinevust ning teadvustada ja vaértustada oma rahvuslikku kuuluvust, avardades Opilaste

arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond

Oppetoos dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid, hindama

kogutud informatsiooni usaldusvéérsust, arvestama autoridigusega.

Tehnoloogia ja innovatsioon



Digitaalseid vahendeid kasutades dpitakse toote disaini ja materjalide to6tlemist. Opilane
saab teadmisi tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja on vdimeline looma

eakohaseid uusi lahendusi.

Tervis ja ohutus

Erinevate praktiliste tegevuste kdigus arvestatakse turvalise dpikeskkonna nduetega,
tooohutusega, materjalide ja kemikaalide kdsitsemise nduetega. Téhtsad on digete to6votete

ja ergonoomiliste toovahendite kasutamine, tervisest 1dhtuvate valikute tegemine.

Viirtused ja kolblus

Opilastes kujundatakse enda ja teiste tehtu viirtustamist, praktilisi kditumisoskusi, iiksi ja
rithmas to6tamise oskust. Opitakse mdistma kiitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajirgi,

suunatakse tdovahendeid ja masinaid sihiparaselt ning heaperemehelikult kasutama.

Oppeained ja nende maht

I kooliaste: to60petus 4,5 nadalatundi

IT kooliaste: tehnoloogiadpetus, kisitdo ja kodundus 5 nddalatundi

(4. klassis 1 tund, 5. klassis 2 tundi, 6. klassis 2 tundi)

IIT kooliaste: tehnoloogiadpetus, késitoo ja kodundus 5 nddalatundi

(7. klassis 2 tundi, 8. klassis 2 tundi, 9. klassis 1 tund)

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd libi dpperithmades. Oppeaasta jooksul
vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dpperiihmi. Vahetustunnid toimuvad

ithe trimestri mahus, tunnid jaotuvad igasse trimestrisse.

Gruppideks jagunemine toimub vabatahtlikkuse alusel 1dhtuvalt opilaste huvidest ja
eelistustest. Opilasgrupi suuruse médramisel tuleb arvestada dppekeskkonna mahutavusega.
Opilastele ning lastevanematele selgitatakse gruppide moodustamist, vahetussiisteemi ning

sellega kaasnevat dppekorralduslikku poolt.



Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad opilased mitmekiilgset
tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seeldbi
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga

ennastjuhtivaks dppijaks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning
véadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet

suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega.

1. klassis kasutatakse kujundavat hindamist. 2.-8. klassis kasutatakse mitteeristavat hindamist
(,,arvestatud®, ,,mittearvestatud®), 9. klassis numbrilist hindamist. Ainedpetaja méiérab
baastaseme, mille tditmise korral hinnatakse tulemus piisavaks sdnaga “arvestatud” ning

millest madalamal tasemel tulemus hinnatakse ebapiisavaks sonaga “mittearvestatud”.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 1dpul, et kontrollida
nii dppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel 1dhtutakse to00protsessist kui tervikust ja taotletavatest

Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel v3ib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv td6dhkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja

enesearengu vairtustamine, oppides iseseisvalt ja riihmas.
Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dpikeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas sdtestatud materjalide

tootlemiseks, sh dppekdok kodunduses ja dppetddkojad kisitdds ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, toovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate

materjalide tootlemise kaudu mitmekiilgselt dppida kési- ja masint66d ning omandada



traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, védrtusi ning

vastutustundlikku to6hoiakut;

3) ruumid Opetajatdoks, praktiliste todde ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide

turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja, arvestades vajadust

saavutada valdkonnapédevus.

Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliastme opitulemused

Opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;
2) kasutab digesti ja ohutult t66ks sobilikke todvahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult;

5) toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;
6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) mérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t&0s;

10) toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma todkoha ja to6vahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 10pule ja rdéigib oma td0st ning tulemustest;

14) mirkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toddes.

II kooliastme opitulemused

Opilane:
1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, todtlusviise ning materjale;



3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vdértustab intellektuaalset omandit
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid toovatteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rithma terviklikku tooprotsessi;

6) kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;

8) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitood;

11) madistab rithmas té6tamise voi to0 jaotamise olulisust {ihise eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning

toovahendid.

IIT kooliastme opitulemused

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiitisib selle pohjal
oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale eri toGtlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid ning viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid
eesmadrgiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside sdistliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vdi rithmas, kasutab teadlikult teistes

ainetes Opitut;



10) tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kisitdotavasid;

11) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Opitulemused ja ppesisu klasside kaupa

1. Kklass

Tooopetus

Opitulemused

Opilane:

1) nimetab looduslikku péritolu materjale ja teab nende pdhiomadusi ja kasutusalasid;
2) kasutab digesti ja ohutult t66ks sobilikke etteantud toovahendeid ja
moistab ohutuse vajalikkust té6tamisel;

3) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
4) jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale siistlikult;

5) mérkab Opetaja abiga dppega seonduvat igapdevaelust;

6) jilgib Opetaja selgitusi ja todtab selle jargi,

7) tootab Opetaja juhendamisel

jaljendades esitatud toovotteid;

8) saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest;

9) méarkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma td6koha ja todvahendid dpetaja juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga seotud tegevusi;

13) dpetaja abiga viib oma to6 10pule;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma to0s.

Oppesisu

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid



Paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine
Materjalide séastlik kasutamine ja taaskasutuse voimalused

Enamkasutatavad kdsitoovahendid paberi ja kartongi (erinevad kdirid, auguraud),
tekstiili (erinevad kiérid, ndelad), plastiliini jm voolimismassi (voolimisnoad,
-pulgad) ja plastide tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning
hooldamine

Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest

Tooprotsess

Esemete vaatlemine, kirjeldamine

Oma t66 kavandi koostamine

Lihtsate kaunistuselementide kavandamine

Tootamine dpetaja suulise juhendamise jérgi iiksi ja koos kaaslasega
Tookoha korrashoidmine ja ohutu

Alustatud t66 Idpetamine

Praktilised tood

Paberi, kartongi, tekstiili, Idnga jm materjali modtmine ja méirkimine, 16ikamine;
detailide ihendamine, liimimine; paberi rebimine, voltimine, punumine; 1onga
kerimine; plastiliini jm voolimismassi voolimine; tarbepistete dmblemine;
meisterdamine looduslikust ja taaskasutatavast materjalist; toiduainete rithmitamine,

laua katmine; to0pindade puhastamine, koristamine jms

2. klass

Tooopetus

~

Opitulemused

Opilane:

1) nimetab timbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pohiomadusi ja

kasutusalasid;



2) valib Opetaja suunamisel digeid tdovahendeid, teab nende otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult ja arutleb selle vajalikkuse iile;

5) toob dpetaja abiga dppega seonduva kohta niiteid teistest dppeainetest voi igapdevaelust;
6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) tootab enamasti iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab iihiselt tootades kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente oma t50s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku iile;

11) moistab todkoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma té6koha ja
toovahendid Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis to66ga;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

e Paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide tootmine, pShiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus

e Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine

e Materjalide sddstlik kasutamine ja taaskasutuse voimalused

e Enamkasutatavad kisitoovahendid paberi ja kartongi (erinevad kédrid, auguraud),
10nga ja tekstiili (erinevad kaarid, ndelad), plastiliini jm voolimismassi (voolimisnoad,
-pulgad), metalli (népitsad, 1diketangid) ja plastide to6tlemiseks; nende dige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine

e Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest
Tooprotsess

e Esemete vaatlemine, kirjeldamine

e Ideede otsimine iimbritsevast keskkonnast voi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid)



e Kavandi koostamine 1dhtudes kompositsiooni pohialustest (vérvus, kujundid, riitm)

e Lihtsate esemete ja kaunistuselementide kavandamine

e Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi iiksi ja koos kaaslasega

e Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, arutlemine selle sisu iile ning joonise mdistmine

e Tookoha korrashoidmine ja ohutus
e Alustatud t66 10petamine

Praktilised tood

e Paberi, kartongi, tekstiili, 10nga, traadi jm materjali modtmine ja mérkimine,
16ikamine; detailide ithendamine, liimimine; paberi voltimine, punumine; longa
kerimine ja punumine; plastiliini jm voolimismassi voolimine; tarbepistete
omblemine; meisterdamine looduslikust ja taaskasutatavast materjalist; toidu

serveerimine, laua katmine; to0pindade puhastamine, koristamine jms

3. klass
Tooopetus
Opitulemused

Opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;
2) kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke to6vahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sadstlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta niiteid teistest ainetest voi igapédevaelust;
6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) to6tab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt todtades kaaslasi;

9) mérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;

10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma todkoha ja todvahendid korras;

12) toob néiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 10pule ja rdéigib oma td0st ning tulemustest;



14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

Paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine
Materjalide sddstlik kasutamine ja taaskasutuse véimalused

Enamkasutatavad késitoovahendid paberi ja kartongi (erinevad kdarid, paberinuga,
auguraud), 10nga ja tekstiili (erinevad kdirid, ndelad), plastiliini jm voolimismassi
(voolimisnoad, -pulgad), metalli (ndpitsad, 16iketangid) ja plastide tootlemiseks;
nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine

Tootlemisviisi valik soltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest: mootmine,
mirkimine, 16ikamine, liimimine, voltimine, punumine, tarbepistete dmblemine,

kerimine, voolimine, painutamine, detailide iihendamine vms

Tooprotsess

Esemete vaatlemine, kirjeldamine.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid)
Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni pohialustest (virvus, kujundid, riitm)
Lihtsate esemete ja kaunistuselementide kavandamine

Tootamine Opetaja suulise juhendamise jérgi iiksi ja koos kaaslasega; vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine

Ulesannete jaotamine riihmatdddes, iihise vastutuse mdistmine

Kirjaliku to6juhendi kasutamine abimaterjalina

Tookoha korrashoidmine ja ohutus

Alustatud t66 Idpetamine

Tooprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus,

korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine

Praktilised tood

Paberi, kartongi, tekstiili, Ionga, traadi jm materjali mddtmine ja mérkimine,

16ikamine; detailide ithendamine, liimimine; paberi voltimine, punumine; paelte



punumine; heegelketi heegeldamine; savi jm voolimismassi voolimine; tarbepistete
omblemine; meisterdamine looduslikust ja taaskasutatavast materjalist; lihtsa meniii
koostamine; suupistete, tee ja morsi valmistamine, laua katmine; toopindade

puhastamine, koristamine jms

4. Klass

Opitulemused
Opilane:

1) nimetab t00s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihipéraselt tooks etteantud toovahendeid, to6tlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot Opetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide tootlemisel;

5) jérgib Opetaja juhendamisel oma ja rithma todprotsessi;

6) kirjeldab omandatud t66votete baasil joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi rithmas;

7) tootab ja viib kavandatu 1opule;

8) kasutab etteantud materjale sdastlikult;

9) tunneb &ra dpetaja abiga teistes Oppeainetes Opitut ja loob seoseid dpitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;

10) tunneb &ra ja kasutab Opetaja suunamisel kodukohaga seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest lilesannetest riihmas;

12) kirjeldab oma ja/vai rithma tegevusi ja esitleb t60 10pptulemust suuliselt;

13)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tookoha ning
toovahendid;

14) moistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.

Oppesisu
Kiisitoo
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid
e Erinevad késitooniidid ja -Idngad, nende sobivus todvahendi, materjali ja esemega

e Mitmesuguste kdsitodvahendite kisitsemine

e Toovahendite ja masinate ohutu késitsemine



e Traditsiooniliste tehnikate praktiline rakendamine

Tooprotsess
o T060 eesmirgistamine
e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi todtamine

e Alustatu Idpule viimine; eseme viimistlemine ja isikupédrane kaunistamine

Praktilised tood
e Heegeldamine: alg,- ahel- ja kinnissilmused, edasi-tagasi ridadena heegeldamine; t66
viimistlemine
o Kudumine: silmuste loomine, parempidine silmus, kudumi 16petamine ja
viimistlemine
e Tikkimine: lihtsate pistete tikkimine; t66 viimistlemine
e Omblemine: dmblemine kisitsi ja dmblusmasinaga; detail, dmblusvaru, lihtdmblus

e Punumistehnikad: paelad ja no6rid

Kodundus

e Toovahendid koogis

e Ohutus ja hiigieeninduded

e Todjaotus rithmas, tihistdd kavandamine

e Toiduainete riihmad, toidupiiramiid; tervisliku toitumise pohitoed
e Toiduainete kaalu- ja mdoduiihikud, retsepti lugemine

e Toiduainete tootlemise viisid

e [Lauakatmine ja lauakombed

e Teadlik ja sdistlik tarbimine, jddtmete sortimine

Tehnoloogia
Opitulemused
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

» kirjeldab ja iseloomustab Opitud todliikide puhul kasutatavaid pohilisi todvahendeid ja
materjalide omadusi ning ohutusndudeid (nende késitsemisel);

* kirjeldab ja loetleb toote (niiteks pulkliitega nagi) valmistamise téoetappe;

* leiab iseseisvalt ja koostdos teistega lahendeid tilesannetele ning probleemidele;



» moistab ja arvestab kaaslaste erinevaid todalaseid oskuseid;

* kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnoloogia ajaloolist kujunemist ning olulisemaid
saavutusi;

* teadvustab end riihmat60o, projektitdo ja teiste iihistdos toimuvate tegevuste litkkmena ning
osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja kommunikatsioonivormides;

« selgitab joonisel kasutatavate joonte tdhendust;
» kirjeldab ratta ja energia ajaloolisi kasutusalasid ning kasutamist niitidisajal;

* teab puur- ja treipingi ehitust, tdopdhimotet ja todohutusndudeid, oskab nendel pinkidel
tootada;

* teeb mootmise teel kindlaks kolmvaates kujutatud lihtsa tehnilise detaili (néiteks
neljakandilise karbi) kuju ja mootmed;

* joonestab ruumilisi esemeid tasapinnal;

* moddab ja mérgib erinevate vahenditega (nditeks joonlaud, sirkel);
Praktilised tood.

Opilane valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid todtlusviise, tddvahendeid ja materjale;

valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

5. klass

Opitulemused
Opilane:
1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) tunneb, valib ja kasutab eesmirgipéraselt toovahendeid, todtlusviise ning materjale;
3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru, mis on
autorikaitse;
4) moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide sh
toiduainete tootlemisel;
5) saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/voi rithma to0s;
6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud t6ovotete baasil joukohaste esemete loomist {iksi
ja/vai rithmas;
7) tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Opetaja abi kavandatu 16puleviimiseks;
8) teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid séddstlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab dpetaja juhendamisel teistes dppeainetes Opitut;



10) teab ja kasutab dpetaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke kujunduselemente

sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) saab aru rithmas té6tamise olulisusest {ihise eesmirgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessi

valikuid kas suuliselt voi kirjalikult;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma todkoha ning

toovahendid (heaperemehelik toovahendite kasutus);

15) nimetab materjalide hoiustamis- ja sdilitamise ndudeid.

Oppesisu

Kasitoo

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

e Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused
e Materjali ja todvahendi sobivus
e Toovahendite ja masinate ohutu kdsitsemine
e Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate praktiline rakendamine
Tooprotsess
o T060 eesmirgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus
e Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ténapdeva teabelevist
e Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis
e Visandi/kavandi vormistamine
e To0 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas to6tades
e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine
e Alustatu 16pule viimine; eseme viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine
Praktilised tood
e Heegeldamine: pohisilmused ja sambad; tingmirgid ja heegelskeemid; heegeldamine

ridadena ja ringselt



e Kudumine: parem- ja pahempidine silmus, d4resilmused, tingmérgid, koeskeemid

e Tikkimine: arhailine tikand, stimbolid Eesti rahvakunstis; iihe- ja kaherealised pisted;
rahvuslike detailide kasutamine tdnapédevastel tarbeesemetel

e Omblemine: kangakudumise pdhimdte, 1dimesuund, koeserv; dmblusmasina

niidistamine; Ombluste liigid, palistused; detailide modtmine ja markimine.

Kodundus

e Toiduainete kiilm- ja kuumtodtlemise viisid

e Toiduainete sédilitamise nduded

e Toovahendite ja seadmete valimine ja kasutamine vastavalt otstarbele

e Toovahendite ohutu késitlemine

e Uhistdd korraldamine, todjirjekorra planeerimine ja tddtulemuse hindamine

e Toitude valmistamine ja serveerimine

Tehnoloogia

Opitulemused

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Transpordivahendid.
Energiaallikad. Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Insenerid ja leiutamine. Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika
komponendid jne) ja nende omadused. Materjalide totlemise viisid (méirkimine, saagimine
jne) ning todvahendid (tdoriistad ja masinad). Levinumad kasitooriistad. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja tooohutusnduded to6tlemises, ohutud toovotted.

Praktilised tood

Opilane valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh méinguasju)

6. klass

Opitulemused
Opilane:
1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) wvalib ja kasutab eesmargipiraselt tdovahendeid, to6tlusviise ning materjale;



3)

4)

5)
6)

7)
8)

9

leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véartustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

kasutab ohutult digeid t60votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete
tootlemisel;

planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku tooprotsessi;
kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas,
oskab kasutada videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid sdistlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti

rahvuslikku késit6od ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel,

12) mdistab rithmas to6tamise voi t006 jaotamise olulisust {ihise eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab tooprotsessi

valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14)jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma t6dkoha ning

toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid

Oppesisu

Kasitoo

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

Masintdotlemine: dOmblusmasina kisitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate praktiline rakendamine
Erinevate pehmete materjalide kombineerimine ja totlemine

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast

esemest

Tooprotsess (ideest teostuseni)

T66 eesmérgistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus



e Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ténapdeva
teabelevist. Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine kooskdlas autoridigusega

e To0 ajaline ning etapiline planeerimine iiksi ja rithmas to6tades

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine

e Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine

Praktilised tood

o Heegeldamine: ringselt heegeldamine, heegelskeemi lugemine

e Kudumine: silmuste kahandamine, ringselt kudumine

e Tikkimine: méihk- ja sdlmpiste; tikandi viimistlemine

e Omblemine: dmbluste liigid; dmblusmasina tarvikute kasutamine; tasku ja luku
omblemine

e Ainetevaheline 186imitud projekt: inglise keel+késitoo/tehnoloogia.

Kodundus

e Toit, toiduaine ja toitaine

e Tasakaalustatud toitumine, toidukorrad

e Pakendiinfo

e Toidu ohutus, ristsaastumine

e Toiduainete tootlemisviisid lahtudes toorainest ja soovitavast tulemusest

e Toitude valmistamine ja serveerimine

Tehnoloogia

Opitulemused

Opilastel kujunevad teadmised kisitoo pdhilistest toovdtetest, mdistetest ja tehnikatest.
Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid
lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis vdéimaldavad
erinevaid Opitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kdsitodga seostada.

Kodunduses keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
moistma erinevate otsuste moju iseendale ja keskkonnale.



Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Transpordivahendid.
Energiaallikad.

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed ja mddtkava.
Piltkujutis ja vaated. Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

Praktilised tood.

puidutdotlemine, puitliited, puidu treimine, puitehistodd, puitesemete restaureerimine, traadi-
ja plekitdod, metalli kisitsitodtlemine, metalli masintdotlemine, metallehistdod,
pneumaatika, elektrotehnilised t6dd.

7. Klass

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste
jargimise vajadust;

2) moistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid,
3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, to6vahendeid;

5) moistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel;

6) teab ja jargib to6ohutusnoudeid;

7) planeerib enda voi rithmas tootades tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) jargib jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside
sdastliku kasutamise moju tervisele ning looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, késito6- ja toitumistavasid;

11) nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas



suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
14) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Oppesisu
Kiisitoo
Materjalid, to6vahendid, tootlemisviisid

e Tehislike ja slinteetiliste tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja omadused
e FErinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ldahtuvalt
kasutusalast; erinevate materjalide kombineerimine tervikuks

e Rahvakunstiga seonduvate tehnikate traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine

praktikas
e Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest
Tooprotsess

e Kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused

e Ideede hankimine tdnapédeva teabelevist; allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine
kooskdlas autoridigusega

e Eelarve kujunemine, t60 etappide jdrjestamine ja aja planeerimine

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi to6tamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine.

e Eseme kaunistamine ja viimistlemine, sobivate lisandite valiku tihtsus stiili
kujundamisel

e Ideede ja too tulemuse esitlemine

e Vastutustundlik sdéstlik tarbimine, materjalide taaskasutus

Praktilise tood

e Heegeldamine: heegeltehnika loomingulised vdimalused; fileetehnika

o Kudumine: ringselt kudumine; silmuste kahandamine ja kasvatamine; kirjamine;
silmuste arvestamine; eseme kudumine ja viimistlemine

e Omblemine: kantide liigid ja kantimine; lapitehnika loomingulised vdimalused;
tekstiileseme kavandamine, viimistlemine, kaunistamisviisid; eseme dmblemise

tehnoloogilise jirjekorra madramine



Kodundus

e Ainetevaheline 10imitud projekt: rahvustoidud. Toidu olulisus erinevates kultuurides;
toiduga seotud kombed ja tavad.

e Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku tooraine kasutamine mitmekesiste toitude
valmistamisel

e Piirkondlikud toidu- ja maitseained

e Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude valmistamine praktikas.

Tehnoloogia

Opitulemused

organiseerib paindlikult iihist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid; teeb
iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasOpilastega; suhtleb t66 asjus vajaduse korral
kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada vajalikku infot, seda analiiiisida,
kriitiliselt hinnata ja tolgendada; valmistab iiksi voi koostods teistega iilesandele voi
projektile lahenduse; véértustab t66 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;
moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste
ja normidega

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

1. Mehhanismid ja masinad. Puur- ja treipink. 2. Mddtmete kandmine joonisele. Mdotmete
lugemine. Keermete tdhistamine joonistel. 3. Plastide liigid, omadused ja kasutusalad. 4.
Puurimine puurpingil. Lihtsa detaili treimine puidu- vo1 metallitreipingil. 5. Poltliited.
Mutrivotmed. Keermeliite sulgemine ja avamine.

Praktilised tood

Pannilabidas voi kahvel (,,Puidut66d”, 1k 57). Treitud ménguasi (vurr).

8. klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste
jérgimise vajadust;

2) mdistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid;

3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;



4) valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, to6vahendeid;

5) moistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel;

6) teab ja jargib tooohutusndudeid;

7) planeerib enda voi rithmas to6tades tervikliku téoprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) jérgib jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside
saastliku kasutamise mdju tervisele ning looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes
Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-, kdsitd6- ja toitumistavasid;

11) kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid
toitu valmistades;

12) esitleb, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;

14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Kasitoo
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

e Materjalide valiku ning sobivuse pohimdtted ldhtuvalt kasutusalast, todvahenditest
ning esemest

e Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks

e Materjalide masintddtlemine: masinate kasutusvdimalused ja késitsemine,
reguleerimine, lisaseadmete kasutamine, hooldamine

e Rahvakunstiga seonduvate tehnikate traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine
praktikas

e Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused

e Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest

e Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine ainetetileses loomingulises voi

tehnilises multimateriaalses projektis

Tooprotsess (ideest teostuseni)



e To60 eesmérgistamine

® Proportsiooni pdhimdtted roivaste kujundamisel

e Eclarve kujunemine, t66 etappide jirjestamine ja aja planeerimine

e Eseme kaunistamine ja viimistlemine, sobivate lisandite valiku tihtsus stiili
kujundamisel

e Oma t60 tulemuste analiilisimine: seatud dppe-eesméirkide saavutamise hindamine,
tooprotsessi kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste sOnastamine, oma t66
tulemustele hinnangu andmine

e Tarbimise suunad iihiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik sééstlik
tarbimine

e Parandust6dd, ringmajandamine materjalidega

e Isikupidra kujundamine 1dbi loomise/tehnoloogia

Praktilised tood
e Kudumine: koekirjad ja koeskeemid; patent- ja palmikkoed
e Omblemine: rdivaeseme dmblemise tehnoloogia
e Modduvdtmine, suurusnumbri méidramine, t66 16ikelehega, tehnoloogiline jirjekord

e Eseme viimistlemine ja hooldamine

Kodundus

e Tainaste liigid, kergitusained, kiipsetamise tehnoloogia
e Toiduhiigieen toidu kditlemisel, valmistamisel ja sdilitamisel
e Erinevate kdogiseadmete ja todvahendite ohutu ja funktsionaalne kasutamine

e Retseptide vordlused ja koguste arvutamine toidu valmistamisel

Tehnoloogia

Opitulemused

1. Uldtehnilised teadmised. 2. Tehniline kirjaoskus. 3. Materjalidpetus. 4. Materjalide
tootlemise tehnoloogia. 5. Igapdevaelus vajalikud teadmised ja oskused.

Kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

analiilisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale, sh eri tootlusviiside jaoks;



vordleb ja kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;
jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab ressursside sdéstliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale

leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes Gppeainetes
Opitut;

esitleb, analiiiisib ja pdhjendab todprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

1) suhtumist dppetdosse, tookust, pilitidlikkust, jarjekindlust, tihelepanelikkust; 2)
koostdooskust, abivalmidust, iseseisvust t00 tegemisel; 3) dOpperuumide kodukorra tditmist;
4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise voimalikkust),
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to6joonise tehnilist
korrektsust jm; 5) valikute (ideede, to6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiiiisimise ja
pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust; 6) valmistamise kulgu (materjalide ja
toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi
teadmisi ja nende rakendamise oskust, tddohutuse nduete jargimist jm); 7) tulemust (idee
teostust, eseme viimistlust, esteetilist vadrtust, iilesande digeaegset 1opetamist, eseme
kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust. 8) kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata.

Praktilised tood

Mehhanismid ja masinad. Puur- ja treipink. Trepi kdsipuud. Mdotmete kandmine joonisele.
To6jooniste tegemine.Modtmete lugemine. Poltliited. Mutrivotmed. Keermeliite sulgemine ja
avamine. Elektrilised kisit6d seadmetega 16ikamine, lihvimine, hodveldamine.



9. klass

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vdértustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;
5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rithma terviklikku téOprotsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sédstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
késitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel;
12) moistab rithmas to6tamise voi t00 jaotamise olulisust tihise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pdhjendab td6protsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid

Oppesisu
Kasitoo
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid
e Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid, nende saamine ning sobivus ja

kombineerimine ldhtuvalt kasutusalast

e Materjalide masintdotlemine



Rahvakunstiga seonduvate tehnikate traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine
praktikas

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad vdimalused

Omandatud teadmiste ja oskuste rakendamine aineteiileses loomingulises voi

tehnilises multimateriaalses projektis

Tooprotsess (ideest teostuseni)

To606- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine
Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pohjendamine

Oma t66 tulemuste analiilisimine

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapdev

Isikupéra kujundamine 1abi loomise/tehnoloogia

Késitoo kui hobi ja elukutse

Praktilised tood

Heegeldamine: kahevirviline pind

Kudumine: tingmérgid ja koeskeemid, kombineeritud t66votted, pitsilised koekirjad

e Omblemine: lapitoo liigid ja tehnikad
Kodundus
e Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud toitumine, pdevane energiavajadus

Toitude toitainelise koostise analiiiis

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud meniiii koostamine
Eelarve koostamine

Mitmekesised tootlemisviisid

Tervist ja heaolu toetavate toitude valmistamine

Tehnoloogia

9.klass opitulemused

Tehnoloogia kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid,
toovahendeid.



Moistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel
teab ja jargib tooohutusndudeid;
planeerib enda voi rithmas todtades tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

jargib jaatmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi noudeid ja teab ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning looduskeskkonnale;

leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes Gppeainetes Opitut;

esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tdoprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

leiab Spitus seoseid igapievaelu ja enda hobidega.Opilased keskenduvad enam oma ideede
loomingulisele véljendamisele ning t606 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit
arvestades. Oppe kiiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt,
kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vOimetest ja huvidest ldhtuvalt.
Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kiisitéo ja moe seoste ning kisitdd ja
tekstiilitoostuse tihtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Toodete liitevdoimaluste kasutamine Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hankimise
voimalused kirjandusest ning internetist Tanapdevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja
elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid. IT vahendite/ arvuti ja materjalide t66tlemise
ithildamise voimalused (CNC-t66pingid, laserldikuspink). Optimaalse tootlusviisi valimine.

Erinevate liidete kasutamine. Niilidisaegsed voimalused materjalide to6tlemisel ja detailide
ithendamisel esemeks. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded tdotlemises, ohutud toovotted.

Praktilised tood
Laserldikuspingi programmeerimine ja votmehoidja valmistamine.

Loputdd: puidust sild. (Sildade liigid, tddjoonis).



