Matemaatika ainekava

Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse eesmark pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane
matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli

moistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise
kasutada ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Ainevaldkonna Kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmérk on matemaatikapadevuse kujundamine.
Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis
loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pdhikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

1) arvutamine;



2) mdotmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiilisimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub
varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega.
Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel

mottetdol kogu dppeaja viltel.

Tundide jaotus matemaatikas.

I kooliaste 4, 5, 5. Kokku 10+4 tundi

IT kooliaste 5, 5, 5. Kokku: 13+2 tundi

III kooliaste 5, 4, 5. Kokku: 13+1 tundi

Suurendatud on matemaatika tundide mahtu, toetamaks aine omandamist:

1. kooliastmes 4 tundi, 2. kooliastmes 2 tundi, 3. kooliastmes 1 tund (kokku 7)

Hindamine

Hindamisel ldhtutakse VKK hindamisjuhendist.

Oppekorralduse erisused

6.-9. klassides toimub 0ppet66 matemaatikas temporiihmades. Temporiihmadesse jagatakse
dpilased ainedpetajate poolt, arvestades dpilaste vdimeid ja aine omandamise kiirust. Opilasi
voidakse trimestrite v3i dppeaasta vahetudes tdsta dpetaja soovitusel teise temporiihma, kui

rithma dppetempo, kus dpilane enne dppis osutus talle liiga kiireks voi aeglaseks.

I kooliaste

Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
I kooliastme 10petaja:
1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid téita;

2) loeb, madistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;



3) ndeb matemaatikat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste
kujundite abil,

4) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe—kahe tunnuse
jargi;

5) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mdotiihikuid;

6) kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi todlehti);

7) tunneb huvi timbritseva vastu; tahab oppida;

8) hoiab korras oma té0kohta, tegutseb klassis ja rithmas teisi arvestavalt, mdistes, et see on

oluline osa to0kultuurist;

Loéimitavad ildpiadevused

kultuuri- ja vairtuspidevus, sotsiaalne ja kodanikupiddevus, enesemédratluspiadevus,
opipadevus, suhtluspadevus, ettevotlikkuspidevus, digipddevus.

vadrtuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi tildkehtivate moraalinormide
seisukohast; tajuda ja vadrtustada oma seotust teiste inimestega, loodusega, oma ja teiste
maade ning rahvaste kultuuripdrandiga ja niitidisaegse kultuuri stindmustega, véértustada
loomingut ja kujundada ilumeelt;

sotsiaalne padevus — suutlikkus ennast teostada, toimida teadliku ja vastutustundliku
kodanikuna ning toetada iihiskonna demokraatlikku arengut; teada ning jérgida iihiskonnas
kehtivaid vidirtusi ja norme ning erinevate keskkondade reegleid; teha koostddd teiste
inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel;

eneseméiratluspiadevus — suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid
kiilgi; jérgida terveid eluviise; lahendada iseendaga, oma vaimse ja fiilisilise tervisega
seonduvaid ning inimsuhetes tekkivaid probleeme;

opipiadevus — suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda ja hankida dppimiseks vajaminevat
teavet; planeerida Oppimist ning seda plaani jargida; kasutada Opitut, sealhulgas dpioskusi ja
-strateegiaid, erinevates kontekstides ning probleeme lahendades; analiiiisida enda teadmisi ja
oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pdhjal edasidppimise vajadust;

suhtluspiadevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada, arvestades olukordi ja
suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning mdista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja

sobivat stiili; vddrtustada digekeelsust ning viljendusrikast keelt;



digipiddevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
tihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; jargida
digikeskkonnas samu moraali- ja vddrtuspohimotteid nagu igapievaelus.

Osaoskused: Peastarvutamise treenimine. Info otsimine ja sirvimine, info hindamine.
Turvaliselt internetis suhtlemine ja dpikeskkondade kasutamine.

kultuuri- ja viartuspadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tildkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja viartustada oma seotust teiste inimestega,
tihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripdrandiga ning

niitidiskultuuri stindmustega; vaértustada loomingut ja kujundada ilumeelt.

Lo6iming teiste Oppeainetega

Loiming koikide dppeainetega ldbi erinevate tekstiilesannete.

Labivad teemad
Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses

eelkodige Oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja késitletava aine juures viidete tegemise

kaudu.

1. klass

Opitulemused, oskused ja teadmised

1) Arvutamine

Opilane:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 100;

3) esitab arvu tiheliste ja kiimneliste summana;

4) loeb ja kirjutab jargarve saja piires;

5) liidab ja lahutab peast arve 20 piires lileminekuga;

6) tunneb kahe aritmeetilise tehte (liitmine ja lahutamine) litkmete ja tulemuste
nimetusi;

7) leiab vordustes tidhe arvvadrtuse proovimise voi analoogia pdhjal.



Oppesisu

Arvud 0 — 100, nende esitus tiheliste ja kiimneliste summana. Arvude vordlemine ja
jéarjestamine. Jargarvud. Arvude liitmine ja lahutamine 20 piires. Liitmis-ja
lahutamiskomponentide nimetused (liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe). Liitmise
ja lahutamise vahelised seosed.

Peast arvutamise eeskirjad.

Loimitavad iildpiadevused: kultuuri- ja vairtuspadevus, sotsiaalne ja kodanikupéddevus,
enesemadratluspadevus, dpipadevus, suhtluspadevus, ettevotlikkuspadevus, digipddevus.
Digipidevus: Peastarvutamine keskkondades:

Matetalgud https://www.10monkeys.com/ee/

Nutisport http://nutisport.eu/

World Maths Day http://www.3plearning.com/worldeducationgames/

Digipddevuste osaoskused: Info otsimine ja sirvimine, info hindamine

TURVALISUS Isikuandmete kaitsmine. Tervise kaitsmine.

2) Mo6tmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) kasutab moodtes sobivaid modtiihikuid, kirjeldab mdotiihikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu;

2) hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

3) tunneb kella (tiis- ja pooltund) ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja
stindmustega;

4) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

5) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiilipi iihetehtelisi tekstiilesandeid

ning hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu
Pikkusiihikud: sentimeeter, meeter. Pikkusiihikute seosed.

Massitihik kilogramm.



Ajatihikud minut ja tund, kuu, aasta. Ajaiihikute seosed. Kell ja kalender. Kdibivad
rahatihikud. Rahatihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

Tekstiilesannete analiiiisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine.

Loimitavad iildpadevused: eneseméiratluspiddevus, Opipddevus, matemaatika-,

loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus, ettevotlikkuspadevus, digipddevus.

3) Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 161k, kdver- ja murdjoon,
ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder,
koonus) ja nende pdhilisi elemente;

2) leiab iimbritsevast tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning kasutab asjakohast keelt
iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

4) joonestab tasandilisi kujundeid (punkt, sirge, 161k, kolmnurk, nelinurk, ruut,

ristkiilik).

Oppesisu

Punkt, sirgldik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 1digu joonestamine.

Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Ruut ja ristkiilik.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid

igapdevaelus.

Oppetegevused

1. klassis julgustab Opetaja Opilast orienteeruma timbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas
(kirjeldama, jarjestama, vordlema, rithmitama, klassifitseerima, modelleerima, loendama ja
modtma eri objekte). Oluline on arendada tekstiilesannete moistmise oskust. Loogilist
mdtlemist ja ruumikujutlust arendatakse erineva sisuga rithmatoddega, sh miangude ja

rolliméngudega. Teemasid késitledes Opetaja julgustab sooritama igapdevatoiminguid



(suhtlema ostusid tehes, toime tulema liikluses, koostama ja jargima pdevakava).1. klassis
Opetaja kujundab véirtushinnanguid (plisivust, jarjekindlust, abivalmidust, ilumeelt).
Osaoskusi arendavad: mustrite joonistamine kielise tegevuse arendamiseks; vaadeldavate
objektide vordlemine, riihmitamine; iseseisev t00, paaris- ja rilhmatdd; oma mottekdigu
selgitamine; vordlemine ja jirjestamine; iilesande teksti lugemisoskus ja tekstist arusaamine;
iilesande tditmine kuuldu ja loetu pohjal (nt tabeli tditmine, joonise tdiendamine, kiisimustele
vastamine, diagrammi joonestamine); mdotmine joonlaua voi muu abivahendi(nt paela,

pabeririba)abil; matemaatilised méngud.

2. klass

Opitulemused, oskused ja teadmised

1) Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja virdleb naturaalarve 0 — 1000;

2) loeb ja kirjutab jargarve;

3) liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

4) korrutab ja jagab arvudega 1-5 ja selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise poordtehet;

5) tunneb nelja aritmeetilise tehte litkkmete ja tulemuste nimetusi;

6) leiab vOrdustes tihe arvviairtuse proovimise pohjal.

Oppesisu

Arvud 0 — 1000. Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine ja jérjestamine. Jargarvud. Arvude
liitmine ja lahutamine peast 100 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis;
jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised
seosed.

Peastarvutamise eeskirjad. Taht arvu tdhisena. Téhe arvvaartuse leidmine vordustes.

Interaktiivsete méngude kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks. Kasutatavad

keskkonnad:
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2) Mo6tmine ja tekstiillesanded

Opilane:

1) kasutab modtes sobivaid moodtiihikuid, kirjeldab modtithikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu;

2) hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

3) tunneb kella ja seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;

4) tunneb pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid) ja nende vahelisi
seoseid;

5) liidab ja lahutab nimega arve;

6) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt {ihetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

7) koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

8) soOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused.

Oppesisu

Pikkusiihikud sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.

Ajaiihikud sekund, minut, tund, 66péev, nddal, kuu, aasta. Ajaiihikute seosed.
Kéibivad rahatihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Nimega arvude liitmine.
Tekstiilesannete analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.

Tekstiilesannete koostamine.

3) Geomeetrilised kujundid

Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera,
kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus) ning nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast tasandilisi ja ruumilisi kujundeid; kasutab asjakohast keelt timbruses
esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel,



4) joonestab tasandilisi kujundeid,

Oppesisu

Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Ruut ja ristkiilik.

Ring ja ringjoon, keskpunkt. Ringjoone joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised

kujundid igapéevaelus.

Oppetegevused

2. klassis julgustab Opetaja Opilast orienteeruma limbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas
(kirjeldama, jirjestama, vordlema, rithmitama, klassifitseerima, modelleerima, loendama ja
modtma eri objekte). Oluline on arendada tekstiilesannete moistmise oskust. Loogilist
mdtlemist ja ruumikujutlust arendatakse erineva sisuga rithmatoddega, sh mingude ja
rolliméngudega. Teemasid késitledes Opetaja julgustab sooritama igapédevatoiminguid
(suhtlema ostusid tehes, toime tulema liikluses, koostama ja jargima paevakava).2. klassis
opetaja kujundab védrtushinnanguid (piisivust, jarjekindlust, abivalmidust, ilumeelt).
Osaoskusi arendavad: erinevad peastarvutamise votted; iseseisev to0, paaris- ja riihmatoo;
oma mottekidigu selgitamine; vordlemine ja jarjestamine; lilesande teksti lugemisoskus ja
tekstist arusaamine; lilesande tiitmine kuuldu ja loetu pdhjal (nt tabeli tditmine, joonise
tdiendamine, kiisimustele vastamine, diagrammi joonestamine); mddtmine joonlaua voi muu

abivahendi (nt paela, pabeririba) abil.

3. klass

Opitulemused, oskused ja teadmised

1) Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 10 000;

2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jérgarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit; korrutab ja jagab peast iihekohalise arvuga 100 piires;

6) tunneb nelja aritmeetilise tehte litkkmete ja tulemuste nimetusi;



7) leiab vordustes tdhe arvvédrtuse proovimise voi analoogia pohjal;
9) méérab Gige tehete jirjekorra avaldises (sulud; korrutamine/jagamine;
liitmine/lahutamine).

10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

Oppesisu

Arvud 0 — 10 000, nende esitus iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana.
Vordus ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud.

Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja
lahutamine kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused (liidetav, summa; vihendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis;
jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed.
Korrutamise seos liitmisega.

Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Téht arvu tdhisena. Tdhe arvvéértuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.
Mootmine ja tekstiilesanded

Interaktiivsete mangude kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.

2) Mootmine ja tekstiilesanded

Opilane:

1) kasutab mdodtes sobivaid mdotiihikuid, kirjeldab moodtiihikute suurust temale tuttavate
suuruste kaudu ning mdistab, mida esitatud mdotarv reaalselt tdhendab;

2) moddab Opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende imbermdddu;

3) mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu arvutab murdjoone pikkuse;
4) hindab enda timbruses suurusi ning lahendab liiklusohutuse iilesandeid;

5) tunneb kella ja kalendrit ning seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;

6) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

7) liidab ja lahutab nimega arve;

8) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

9) sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused,

10) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, labimingimine jt) ; hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust;



11) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;
12) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu

Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter.

Pikkusiihikute seosed. Massiilihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.
Ajatihikud sekund, minut, tund, 60péev, nddal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender.

Kéibivad rahatihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.

Tekstiilesannete analiiiisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete koostamine. Interaktiivsete mangude kasutamine tihikute

teisendamise harjutamiseks.

3) Geomeetrilised kujundid
Opilane:

1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus)
ning nende pohilisi elemente;

2) leiab timbritsevast tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ja kasutab asjakohast keelt
iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel;

4) joonestab tasandilisi kujundeid; konstrueerib vordkiilgse kolmnurga ning etteantud

raadiusega ringjoone;

Oppesisu

Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 15igu joonestamine. Murdjoon,

selle pikkus.

Kolmnurk, nelinurk; nende tipud, kiiljed ja nurgad. Taisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne

kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.



Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.
Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised

kujundid igapédevaelus.

Oppetegevused

3. klassis julgustab dpetaja dpilast orienteeruma timbritsevate esemete ja ndhtuste maailmas
(kirjeldama, jirjestama, vordlema, rithmitama, klassifitseerima, modelleerima, loendama ja
mddtma eri objekte). Oluline on arendada tekstiilesannete moistmise oskust. Loogilist
motlemist ja ruumikujutlust arendatakse erineva sisuga rithmatéodega, sh méngude ja
rolliméngudega. Nuputamisiilesannete lahendamine. Teemasid kisitledes dpetaja julgustab
sooritama igapdevatoiminguid (suhtlema ostusid tehes, toime tulema liikluses, koostama ja
jargima péevakava). 3. klassis dpetaja kujundab vairtushinnanguid (piisivust, jarjekindlust,
abivalmidust, ilumeelt).

Osaoskusi arendavad: erinevad peastarvutamise votted; iseseisev to0, paaris- ja rithmatdo;
oma mottekdigu selgitamine; vordlemine ja jarjestamine; lilesande teksti lugemisoskus ja
tekstist arusaamine; {lilesande tiitmine kuuldu ja loetu pdhjal (nt tabeli tditmine, joonise
tdiendamine, kiisimustele vastamine, diagrammi joonestamine); mootmine joonlaua voi muu
abivahendi (nt paela, pabeririba) abil; erinevad peastarvutamise votted; erinevad

oppekeskkondade kasutamine.

I1 kooliaste

Kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

IT kooliastme 1dpetaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh tileminek {ihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, maistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid,;



7) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mattekiike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dOppemeetodeid ja hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Uldpidevuste toetamine

Digi-, Opi-, suhtlus-, matemaatika-, sotsiaalne-, kodaniku- ja eneseméératluspadevus:

Opilane oskab otsida harjutamiseks vajalikke iilesandeid internetist ja teste mérksonade abil
opitulemuste kinnistamiseks ning teha otsuseid edasiseks dppetddks 1dbi enda teadmiste
kontrolli; saab aru loetud tekstidest ja seostab varemopitud teadmistega; oskab dpitavat
materjali oma sdnadega selgitada ja esitab oma seisukohti ning kuulab rithmakaaslasi,
vaartustab digekeelsust ja viljendusrikast keelt; osaleb digitaalses sisuloomes, kasutab
probleemi lahenduseks sobivaid digivahendeid ja lahendab probleemi loominguliselt; leiab ja
sdilitab digivahendite abil infot ning hindab selle usaldusvaarsust; kogeb koos tegutsemise
kasumlikkust; nditab algatusvoimet, seab eesmérke, koostab plaani, vastutab tulemuste eest;
suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid ja meetodeid; analiiiisib oma
kditumist ja tegutsemist iilesande tditmisel ning tdlgendab saadud tulemusi; hindab oma norku
ja tugevaid kiilgi nii riihmas suhtlemisel kui {ilesande lahendamisse panustamisel; hindab ning
tagasisidestab enda ja kaasOpilaste t60d; slisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse

ndudmine nii kirjalikus lahenduskiigus kui ka suulises enesevéljenduses.

Lo6imingud

Loiming kdikide dppeainetega lébi erinevate tekstiilesannete.

4. Klass

Opitulemused, oskused ja teadmised

1) Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
2) eristab paaris- ja paarituid arve;

3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;



4) tunneb tehete (liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine) omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid;

5) arvutab peast ja kirjalikult naturaalarvudega, teab tehete jarjekorda ning rakendab seda
iilesannete lahendamisel;

6) leiab arvu ruudu ja oskab seda rakendada ruudu pindala leidmiseks;

7) tunneb harilikku murdu, teab murru nimetaja ja lugeja moistet ning kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

8) hindab kriitiliselt saadud tulemust;

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel seoses arvu

ehitusega.

Oppesisu

Naturaalarvud 0—1 000 000 ja nende esitus (arvu jérk, jargutihikud, jarkarvude summa).
Naturaalarvu kujutamine arvteljel. Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel. Kirjalik
liitmine ja lahutamine 1 000 000 piires. Korrutamise ja jagamise omadused. Naturaalarvude
korrutamine ja jagamine peast ja kirjalikult. Jadgiga jagamine. Arv null tehetes. Tehete

jarjekord. Harilik murd. Paaris- ja paaritud arvud.

2) Andmed
Opilane:

1) loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides.

3) Algebra
Opilane:
1) lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tidhtavaldise vairtuse;

2) teab moisteid avaldis, arvavaldis ja tdhtavaldis.

Oppesisu
Temperatuuri mootmine. Kraad ja kraadimirk, termomeeter, Celsiuse skaala. Negatiivsed ja
positiivsed arvud.

Kiirus, aeg ja teepikkus. Arv- ja tihtavaldis, tdht vorduses. Téhtavaldise véartuse arvutamine.



4) Geomeetrilised kujundid ja mdotmine

Opilane:

1) moistab ja selgitab mootiihikute vahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, massi-, mahu-, raha- ja ajatihikuid;

3) selgitab kiiruse tdhendust; teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

4) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga
joonestusvahendite abil;

5) kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine ja mobiilirakendused), toob néiteid
opitud geomeetriliste kujundite kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

6) arvutab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu ja pindala, kolmnurga iimbermdodu;

7) maistab ja selgitab pindala ja iimbermdddu mdistete tahendust.

Oppesisu
Tasandilised ja ruumilised (loetelu) kujundid. Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt,
sirge, 101k, kiir, murdjoon, nurk). Kolmnurk, ristkiilik ja ruut. Arvkiir. Pikkus-, pindala-,

massi-, mahu-, raha- ja ajatihikuid. Kiirus. Naturaalarvu ruut.

5) Probleemide lahendamine

Opilane:

1) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

2) koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid;

3) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

4) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppetegevused

4 klassis suunab Opetaja Opilast erinevaid lahenduskéike leidma, selgitama ja pohjendama.
Opilane analiiiisib ja vrdleb erinevaid lahenduskiike.

Arvutamisoskust arendatakse ja kinnistatakse erinevate peastarvutamise ja tehete jarjekorra
iilesannete lahendamise abil.

Jatkub matemaatiliste mdistete ja valemite omandamine, Opilasi juhitakse seoseid leidma,
selgitama ja sdnastama. Oluline on arendada funktsionaalse lugemise oskust ja loovust.
Arutlemis- ja koostodoskust arendatakse erineva sisuga rithmat6ddega, sh mangude ja

voistlustega.



Teemasid kisitledes pooratakse tdhelepanu matemaatika seosele igapdevaeluga ja teiste
dppeainetega. Opilasi harjutatakse kasutama erinevaid matemaatikaprogramme.
Osaoskusi arendavad:

erinevate lahenduskéikude leidmine ja analiiiisimine;

vaadeldavate objektide omaduste analiilisimine;

matemaatiliste stimbolite ja valemite sisu esitamine tavakeeles;

iseseisev t00, paaris- ja rilhmatoo;

oma mottekdigu selgitamine;

matemaatiliste moistete kasutamine iilesande lahenduskéigu selgitamisel;

vordlemine ja jérjestamine;

iilesande teksti lugemisoskus ja tekstist arusaamine;

iilesande tditmine kuuldu ja loetu pohjal (nt tabeli tditmine, joonise tdiendamine, kiisimustele
vastamine, diagrammi joonestamine);

erinevad peastarvutamisvotted;

matemaatilised méngud;

praktilised t60d (pinnalaotuse valmistamine).

S5.klass

Loimitud projektiilesanne.

Retsepti tegemine: majandus, inglise keel, kodundus, matemaatika, kehaline
(litkumisméngud) ja klassidhtu.

Digipadevus.

Excel (dpilased ise kaaluvad, mdddavad, koguvad andmeid) salvestamine, saatmine.

~

Opitulemused, oskused ja teadmised

1) Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini);

2) eristab paaris- ja paarituid arve;

3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ja jirguiihikute kordsete summana;
4) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

5) arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab



tehete jarjekorda;

6) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

7) iimardab arvu etteantud jdrguni;

8) esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima iihisteguri ja
vihima tihiskordse;

9) leiab arvu ruudu, kuubi;

10) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab kiimnendmurdu arvkiirel;

11) teisendab harliku murru kiimnendmurruks ja vastupidi;

12) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurrud ja harilikud murrud);

13) kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemusi;

14) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

15) kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, médrkmete

tegemine, analoogiate loomine, iildistamine)

Oppesisu

Naturaalarvud 0 — 1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Miljonite ja
miljardite klass. Naturaalarvu kujutamine arvkiirel. Naturaalarvude vordlemine ja
iimardamine. Neli pohitehet naturaalarvudega ja kiimnendmurdudega. Liitmis- ja
korrutamistehte pohiomadused ja nende rakendamine. Tehete jirjekord. Arvu ruut ja kuup.
Avaldise védrtuse arvutamine. Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, iihise teguri
sulgudest viljatoomine). Paaris- ja paaritud arvud. Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-, 3-, 5- ja 10-ga). Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima iihisteguri
ja viahima tihiskordse leidmine. Alg- ja kordarvud. Arvu esitus algtegurite korrutisena.
Murdarv. Harilik murd, kiimnendmurd. Kiimnendmurru ehitus ja iimardamine. Mdotiihikud ja

mootihikute siisteem.

2) Andmed

Opilane:

1) teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

2) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga;

3) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);



4) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
5) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon- vdi tulpdiagrammina,
pohjendab valikut;

6) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

3) Algebra

Opilane:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem,;
2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
4) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise vdirtuse,

5) selgitab arvutamisseaduste lilekandmiste algebrasse

Oppesisu
Arv- ja tdhtavaldis. Tahtavaldise véértuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete

kogumine ja korrastamine. Aritmeetiline keskmine.

4) Geomeetrilised kujundid ja mdotmine

Opilane:

1) mdistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) teab plaanimdodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

4) joonestab ning tidhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga joonestusvahendite abil;

5) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);

6) teab plaanimdodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

7) mdistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tdhendust;

8) arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused), toob niiteid

opitud geomeetriliste kujundite kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;



Oppesisu

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 101k, kiir, murdjoon, nurk). Nurga suurus.
Nurkade vordlemine, modtmine, liigitamine. Plaanimodt. Sirgete 16ikumine, ristumine,
paralleelsus. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas). Kuubi ja risttahuka pindala ja
ruumala. Ruumalaiihikud.

Probleemiilesannete lahendamise skeem.

5) Probleemide lahendamine

Opilane:

1) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

2) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

3) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

4) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

5) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt P6lya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

6) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

7) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

8) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
9) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete

tegemine, analoogiate loomine, iildistamine)

Oppetegevused

5. klassis suunab Opetaja Opilast erinevaid lahenduskiike leidma, selgitama ja pdhjendama.
Opilane analiiiisib ja vordleb erinevaid lahenduskiike, tutvub probleemiilesande lahendamise
iildise skeemiga.

Arvutamisoskust arendatakse ja kinnistatakse erinevate peastarvutamise ja tehete jarjekorra
iilesannete lahendamise abil.

Jatkub matemaatiliste moistete ja valemite omandamine, dpilasi juhitakse seoseid leidma,
selgitama ja sonastama. Oluline on arendada funktsionaalse lugemise oskust ja loovust.
Arutlemis- ja koostddoskust arendatakse erineva sisuga rithmatoddega, sh miangude ja

voistlustega.



Teemasid kisitledes pooratakse tdhelepanu matemaatika seosele igapdevaeluga ja teiste
dppeainetega. Opilasi harjutatakse kasutama erinevaid matemaatikaprogramme.

Osaoskusi arendavad:

erinevate lahenduskéikude leidmine ja analiiiisimine;

vaadeldavate objektide omaduste analiiiisimine;

matemaatiliste siimbolite ja valemite sisu esitamine tavakeeles;

iseseisev t00, paaris- ja rilhmatoo;

oma mottekdigu selgitamine;

matemaatiliste moistete kasutamine iilesande lahenduskéigu selgitamisel;
vordlemine ja jirjestamine;

iilesande teksti lugemisoskus ja tekstist arusaamine;

iilesande tditmine kuuldu ja loetu pohjal (nt tabeli tditmine, joonise tdiiendamine, kiisimustele
vastamine, diagrammi joonestamine);

erinevad peastarvutamisvotted;

matemaatilised méngud;

praktilised to6d(pinnalaotuse valmistamine).

6.klass

Uldpidevuste toetamine

Digi-, Opi-, suhtlus-, matemaatika-, sotsiaalne-, kodaniku- ja eneseméératluspiadevus:

Opilane oskab otsida harjutamiseks vajalikke iilesandeid internetist ja teste mirksonade abil
opitulemuste kinnistamiseks ning teha otsuseid edasiseks dppetdoks 1dbi enda teadmiste
kontrolli; saab aru loetud tekstidest ja seostab varemdpitud teadmistega; oskab Opitavat
materjali oma sdnadega selgitada ja esitab oma seisukohti ning kuulab rithmakaaslasi,
vadrtustab digekeelsust ja viljendusrikast keelt; osaleb digitaalses sisuloomes, kasutab
probleemi lahenduseks sobivaid digivahendeid ja lahendab probleemi loominguliselt; leiab ja
sdilitab digivahendite abil infot ning hindab selle usaldusviirsust; kogeb koos tegutsemise
kasumlikkust; nditab algatusvoimet, seab eesmérke, koostab plaani, vastutab tulemuste eest;
suudab kasutada matemaatikale omast keelt, stimboleid ja meetodeid; analiiiisib oma
kditumist ja tegutsemist iilesande tditmisel ning tdlgendab saadud tulemusi; hindab oma norku

ja tugevaid kiilgi nii rithmas suhtlemisel kui iilesande lahendamisse panustamisel; hindab ning



tagasisidestab enda ja kaasOpilaste t60d; slisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse

ndudmine nii kirjalikus lahenduskiigus kui ka suulises enesevéljenduses

Opitulemused, oskused ja teadmised

1) Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni
kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

2) jéarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolme komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille iihine nimetaja on kuni
100);

3) eristab paaris- ja paarituid arve

4) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

5) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse
iilesandeid);

6) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana

7) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja
kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille vihim
ithine nimetaja on kuni 100);

8) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

9) rakendab tehete jarjekorda;

10) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

11) timardab arvu etteantud jarguni;

12) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, poordarvu ja absoluutvairtuse;

13) teab harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel,

14) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

15) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendji;

16) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;



17) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete

tegemine, analoogiate loomine, iildistamine)

Oppesisu

Harilik murd ja selle pdhiomadus. Harilike murdude vordlemine. Harilike murdude
teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv liigmurruks). Uhenimeliste -, erinimeliste
murdude ja segaarvude liitmine ja lahutamine. Harilike murdude ja segaarvude korrutamine ja
jagamine. Arvutamine kiimnendmurdudega. Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks
ning hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks. Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.

Arvude jarjestamine. Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. Arvutamine tdisarvudega.

2) Andmed

Opilane:

1) selgitab protsendi moistet;

2) leiab osa tervikust;

3) joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

4) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
5) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

6) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja
sektordiagrammiga;

7) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

8) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi sektordiagrammina,

pohjendab valikut.

3) Algebra

Opilane:

1) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise viirtuse;

2) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
3) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vrrand, valem;
4) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

5) selgitab arvutamisseaduste {ilekandmist algebrasse.



Oppesisu
Protsendi maoiste. Osa leidmine tervikust. Tekstilesanded.

Punkti asukoht tasandil. Koordinaatteljestik, temperatuuri graafik ja iihtlase litkumise graafik.

4) Geomeetrilised kujundid ja mdotmine

Opilane:

1) maistab ja selgitab mdotiihikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

4) joonestab ning tidhistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, 1dikuvad ja
paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

5) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,
tippnurgad);

6) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning
sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid;

7) toob niiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT vOimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

8) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

9) madistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tdhendust;

10) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga iimbermoddu ja pindala;

11) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

12) pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;
13) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

14) selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

15) arvutab, madistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb

teljestikus asuva punkti koordinaate.



Oppesisu

Ring ja ringjoon, nende joonestamine. Ringjoone pikkus ja ringi pindala. Sektordiagramm.
Peegeldus sirgest. Peegeldus punktist. Ldigu poolitamine. Antud sirge ristsirge. Nurga
poolitamine. Kolmnurk, selle elemendid. Kolmnurga nurkade summa. Kolmnurkade vordsuse
tunnused (KKK, KNK, NKN). Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jirgi ning tihe kiilje ja selle ldhisnurkade jargi). Kolmnurkade

liigitamine. Kolmnurga timbermdat ja pindala. Kolmnurga alus ja korgus.

5) Probleemide lahendamine

Opilane:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel,;
6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete
tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppetegevused

6. klassis suunab Opetaja Opilast erinevaid lahenduskéike leidma, selgitama ja pdhjendama.
Opilane analiiiisib ja vordleb erinevaid lahenduskiike, tutvub probleemiilesande lahendamise
tildise skeemiga.

Arvutamisoskust arendatakse ja kinnistatakse erinevate peastarvutamise ja tehete jarjekorra
iilesannete lahendamise abil.

Jatkub matemaatiliste mdistete ja valemite omandamine, Opilasi juhitakse seoseid leidma,
selgitama ja sdnastama. Oluline on arendada funktsionaalse lugemise oskust ja loovust.
Arutlemis- ja koostodoskust arendatakse erineva sisuga rithmat6ddega, sh mangude ja

voistlustega.



Teemasid kisitledes pooratakse tdhelepanu matemaatika seosele igapdevaeluga ja teiste
dppeainetega. Opilasi harjutatakse kasutama erinevaid matemaatikaprogramme.

Osaoskusi arendavad:

erinevate lahenduskéikude leidmine ja analiiiisimine;

vaadeldavate objektide omaduste analiiiisimine;

matemaatiliste siimbolite ja valemite sisu esitamine tavakeeles;

iseseisev t00, paaris- ja rilhmatoo;

oma mottekdigu selgitamine;

matemaatiliste moistete kasutamine iilesande lahenduskéigu selgitamisel;
vordlemine ja jirjestamine;

iilesande teksti lugemisoskus ja tekstist arusaamine;

iilesande tditmine kuuldu ja loetu pohjal (nt tabeli tditmine, joonise tdiiendamine, kiisimustele
vastamine, diagrammi joonestamine);

erinevad peastarvutamisvotted;

matemaatilised méngud;

praktilised t66d.

III kooliaste

Kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

[T kooliastme 1dpetaja:

1) loeb, esitab ja analiiiisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt
ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat Oppides otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

6) madistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida
nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi

mudeleid, lahendab neid ja tildistab saadud tulemusi;



8) modistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist siisteemsust;

9) analiilisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jéreldusteni, piistitab
hiipoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel, tahab oma matemaatilist motlemist arendada ning moistab oma

matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades.

Uldpidevuste toetamine

Digi-, Opi-, suhtlus-, matemaatika-, sotsiaalne-, kodaniku- ja eneseméératluspiadevus:
Opilane kasutab erinevaid digivahendeid otstarbekalt ja eesmérgipéraselt (lilesande
lahendamiseks, oma t66 kontrollimiseks); oskab leida vajalikku infot meediakanalitest ning
oskab hinnata info asjakohasust ja usaldusvidirsust; oskab kasutada oma teadmisi ka teistes
Oppeainetes ja igapdevaelusituatsioonides; kavandab oma dppimist ja kasutab erinevaid
Oppestrateegiad (joonib alla, sdonastab ringi, teeb jooniseid ja skeeme) materjalist
arusaamiseks ja selle meeldejatmiseks; opilane omandab korrektse keelekasutuse, viljendab
ennast selgelt ja konkreetselt; tagasisidestab enda ja kaasopilaste t66d, jaddes seejuures
viisakaks ja toetavaks; arendab koostodoskusi l1dbi rithma- ja paaristod;oskab véértustada

inimeste vahelisi hdid suhteid ja kultuurilisi erinevusi.

Lo6imingud

Loiming kdikide dppeainetega 1dbi erinevate tekstiilesannete.

Aineteiilesed 16iminguprojektid

7 klass

Loodusdpetuse ja geograafiaga:

Mootmine, kiirus, iihikud, plaani joonestamine, modtkava.
Kunstidopetusega:

Geomeetria (mdddud, proportsioonid) ja stereomeetria (prismad, nende pinnalaotused).

9 klass

Kunstiopetusega: Poordkehad, nende pinnalaotused.



Digipiadevused
7 klass

Exeli programmiga tabelite koostamine ja diagrammide joonestamine;

erinevate statistika lilesannete lahendamine.

8.klass

Geogebra programmiga funktsioonide graafikute joonestamine, vorrandite ja
vorrandisiisteemide lahendamine.

9 klass

Geogebra programmiga funktsioonide graafikute joonestamine, vorrandite ja
vorrandisiisteemide lahendamine.

7. Klass
1) Arvutamine

Opitulemused

Opilane:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jérjekorda;

2) timardab ratsionaalarve etteantud tdpsusent;

3) selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tihendust ning pohjendab ja kasutab
astendamise reegleid;

4) joonestab ja loeb sektordiagrammi (nii arvutil kui ka kisitsi);

5) moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi, korrastab seda, moodustab
sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist kogumit aritmeetilise
keskmise jérgi;

6) selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse klassikalise
toeniosuse;

7) kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul;

8) selgitab protsendi, promilli ja potsendipunkti mdiste tdhendust;

9) arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme viirtuse;

10) lahendab protsentarvutuse tiiiipiilesandeid;

11) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid.



Oppesisu
Arvutamine ratsionaalarvudega. Naturaalarvulise astendajaga aste. Arvu 10 astmed (arvu 10
negatiivne astendaja). Arvu standardkuju. Protsent. Tdendosuse moiste. Statistiline kogum ja

selle karakteristikud (sagedus, suhteline sagedus, aritmeetiline keskmine, mood, mediaan).

2) Andmed

Opitulemused

Opilane:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi,
maksimumi ja ulatuse jérgi;

3) véljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja
vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joondiagrammiga;

6) loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joondiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);
8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.
Oppesisu

Protsentiilesanded. Diagrammid. Toendosus ja statistika.

3) Algebra

Opitulemused

Opilane:

1) nimetab vorrandi pdhiomadusi;

2) selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise soltuvuse tdhendust;
3) mdistab ja tunneb dra vordelise ja podrdvordelise seose;

4) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid kasutades vorrandi pohiomadusi;

5) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi abil;

6) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli) nii kisitsi kui ka

arvutiprogrammiga ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véértusi;



7) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

8) teeb tehteid iiksliikmetega ja koondab sarnaseid liidetavaid.

Oppesisu

Lineaarvorrand. Funktsioonid ja nende graafikud. Uksliikmed.

4) Geomeetria

Opitulemused

Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (r66pkiilik, romb);

2) arvutab ruumiliste kujundite (plistprisma) joonelemendid, pindala ja ruumala;

3) arvutab tasandiliste kujundite (r66pkiilik, romb) joonelemendid, timbermdddu, pindala;
4) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste pdhjal;

5) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
6) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Oppesisu

Hulknurgad. Prismad, nende pindala ja ruumala.

5) Probleemide lahendamine

Opitulemused

Opilane:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudel
koostab vorrandi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

4) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen, hoius, intress,
maksud, investeerimine);

5) kasutab (igapédevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osaméiéra esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd);

6) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi;

7) selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tdringu veeretamine, kaardimang, loosimine);

8) sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;



9) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.
Oppesisu

Ko&ik kasitletavad teemad.

8. klass

1) Algebra

Opitulemused

Opilane:

1) korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiks- ja hulkliikmeid ning jagab
iikslitkmeid ja hulkliiget tikslitkmega;

2) tegurdab hulkliitkmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa
ruudu ja vahe ruudu abivalemeid);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tiisavaldisi;

4) lahendab lineaarvorrandisiisteeme kasutades vorrandi pdhiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

5) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandisiisteemi abil.

Oppesisu

Tehted tiksliikmete ja hulkliitkmetega. Ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem. Tekstiilesannete lahendamine vorrandisiisteemide

abil.

2) Geomeetria

Opitulemused

Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapédrane hulknurk,
trapets) etteantud elementide jargi, korrapédrase hulknurga ja kolmnurga sise-ja
limberringjoone;

2) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust;

3) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk,trapets) joonelemendid, iimbermdddu,
pindala;

4) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;

5) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;



6) teab ringjoone puutuja moistet ja omadust;

7) teab podik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral,
pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

8) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
9) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Oppesisu

Definitsioon, teoreem, eeldus, vdide, tdestus. Hulknurgad (trapets, korrapdrane hulknurk).
Ring ja ringjoon. Kesknurk, piirdenurk ja Thalese teoreem. Ringjoone puutuja.

Kolmnurga ning korraparase hulknurga sise- ja imberringjoon. Sirgete paralleelsuse
tunnused. Kolmnurga ja trapetsi keskloik. Kolmnurga mediaan ja raskuskese. Kolmnurkade

sarnasuse tunnused. Hulknurkade sarnasus.

3) Probleemide lahendamine

Opitulemused

1) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab (igapdevaelu) lilesannete lahendamisel otstarbekat osamééra esitusviisi (protsent,
harilik murd, kiimnendmurd);

6) eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi tdestuskiiku, vajaduse
korral tuletab lihtsamaid valemeid;

7) sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

8) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

Oppesisu

Ko&ik kasitletavad teemad.

9. klass
1) Arvutamine

Opitulemused
Opilane:



1) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;
2) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure.
Oppesisu

Arvu ruutjuur. Tehted juurtega. Irratsionaalarvud ja reaalarvud.

2) Algebra

Opitulemused

Opilane:

1) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pdhjendab ruutude vahe, summa
ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

2) lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;

3) tldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

4) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kahte
algebralist murdu;

5) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

6) lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;

7) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad lineaar-, ruutvdrrandi voi
vorrandisiisteemi abil;

8) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tihendust ja omavahelist seost, leiab
need valemist ning jooniselt;

9) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vééartusi;

10) selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja
kuju soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult
ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).

Oppesisu

Téielik ja mittetdielik ruutvorrand. Ruutvdrrandi diskriminant. Taandatud ja taandamata
ruutvorrand, lahendivalemid. Ruutkolmliikme tegurdamine. Lihtsamate, sh igapdevaeluga
seonduvate tekstiilesannete lahendamine ruutvorrandi abil. Tehted algebraliste murdudega.

Ratsionaalavaldise lihtsustamine. Ruutfunktsioon, selle graafik.

3) Geomeetria

Opitulemused



Opilane:

1) joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapirane hulknurk,
kolmnurk, roopkiilik, trapets, ring) etteantud elementide jérgi korraparase hulknurga ja
kolmnurga sise-ja timberringjoone;

2) visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera);

3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi,

4) leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korraparase hulknurga
omadusi, Thalese teoreemi);

6) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade
plaanistamine);

7) arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, ro6pkiilik, romb, trapets,
ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

8) arvutab ruumiliste kujundite (piistprisma, pliramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid,
pindala ja ruumala;

9) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tihiste omaduste pohjal;

10) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
11) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Oppesisu

Pythagorase teoreem. Korrapdrane hulknurk, selle pindala. Tdisnurkse kolmnurga
trigonomeetria. Piiramiid. Korrapirase piliramiidi pindala ja ruumala. P66rdkehad (silinder,

koonus, kera), nende pindala ja ruumala.

4) Probleemide lahendamine

Opitulemused

Opilane:

1) otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,
koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) eristab hiipoteesi, eeldust, véidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi toestuskdiku, vajaduse

korral tuletab lihtsamaid valemeid;



6) sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;
7) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.
Oppesisu

Ko&ik kasitletavad teemad.



