Labi kunstiainete saab luua oma sidet muusika,
kunsti ja visuaalkultuuriga ning
Eesti ja maailma kultuuriparandiga.
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Luua, uurida ja télgendada, 6,\{3' 04'4 Moista muusika ja kunsti osatdahtsust
kasutades muusika, kunsti ja § nludisaegses thiskonnas.
visuaalkultuuri valjendusvahendeid, S
teadmisi hing meetodeid.

Osaleda kunstide suhtluses
tolgendamist vajava sonumi
edastajana ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt.
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Olla loova eluhoiakuga ja
lahendada probleeme loovalt.




KUNST



I kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud kunstiopetuses

| kooliastme |6puks &pilane:

- uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning simboleid
(nt dpetaja valikul: sildid, liiklusmargid, kaardid,
opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimdngude
pildiline kiilg, ménguasjade valjandgemine ja roll,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

- nimetab visuaalteose tahtsamaid tunnuseid,
lIahtudes ulesandest (tehnika, vorm, varv, kompositsioon,
meeleolu, sisuelemendid);

« leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga naituse
moistmiseks vajaliku info;

- teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

- uurib opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

+ teab, kes on autor;

- ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

| kooliastme I6puks opilane:

« kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid (See oleks justkui....
See meenutab mulle....);

« kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda
t66d ja moétestab valminud t66d:
mida ma tegin, kuidas ma tegin,
miks tahtsin neid vahendeid kasutada,
kuidas tulemusega rahul olen, mida éppisin?

VALJASELGITAMINE
TEADMINE
MOISTMINE

REFLEKSIOON PLAANIMINE
ANALUUS IDEEDE ARENDAMINE

KRIITIKA LOOMINE

| kooliastme I6puks dpilane:

- teeb kahe- ja kolmemaddtmelisi kunstitdid spontaanselt,
kasutades lihtsamaid tehnikaid ja téovotteid;

- lahendab disainiprotsessi lihtsamaid Glesandeid, esitades
nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede lahendusi.



1. KLASSI KUNST
Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid mirke ja siimboleid ning nende tdhendust.
Nimetab, mida néeb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses.

Nimetab, teoses nihtavaid vérve, dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale sddstlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma tookoha.

Naditab teoselt autori nime.

Kirjutab oma td6le nime.

Kiisib jaddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

e Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud iilesandeid.

e Rakendab teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine jms) ja vahendeid.

e Viljendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitdodes.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:
e Kirjeldab visuaalteosel ndhtavat (nimetab dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid, véarvid; mis see on, mida ma néen?)
e Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida nédhtu mulle meenutab, mis siin pildil toimuda voiks?
e Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise protsessi - mida ja kuidas ma tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin? Millised raskused {iiletasin?
e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t66s nden?
Oppesisu:
Ainesisu Oppesisu Maisted Digipadevused
teemavaldkonnad
Igapéevane visuaalkultuur. Kunst, kunstiteos, kunstnik, portree. | Oppija valib sobivad vétmesdnad
VISUAALNE o . . N . ) - ) :
Uurib ja selgitab visuaalseid pilte. Kunstivahendid: akvarell, guass, infootsinguks; teeb vahet
voolimismass, plastiliin, pastell, vOotmesoOnal ja veebiaadressil; teeb




KIRJAOSKUS Kujutamise baaselemendid ja rasvakriidid, pintsel, palett. vahet otsingukastil ja aadressiribal.
kompositsioonipohimétted. Kunstitehnikad: joonistus, maal, Kasutab teistega suhtlemiseks
Kompositsioon. pastellmaal, disain, multifilm, teater, | mobiiltelefoni pShilisi funktsioone
Joon, kujund, vorm. muusika. Varvusdpetus: (helistamist, sonumi saatmist,
Virvusopetus: Virvinimetused. pohivérvused. sonumi kustutamist, uue kontakti
Virvitemperatuur. Kompositsioon: suurem, vdiksem, salvestamist. Teeb digiseadmega
Kunstiliigid. ithesuurused, ees, taga, ldhemal, fotosid. Joonistab arvutis,
Kunstizanrid. kaugemal, {ileval, all, korval, veebirakenduses ja nutiseadmes
Kunstiajalugu: kunstnikud, teosed. | paremal, vasakul, keskel, déres, pilte. Kasutab digiseadmeid (sh
koos, eraldi robootika) heaperemehelikult,
jargides koolis kehtestatud reegleid.
Teab, mis on kasutajanimi ja
salasona. Teab mis on tugev ja ndrk
salasdna. Avab ja sulgeb veebi-,
mobiili- ja todlauarakenduse;
Teab, mis on arvuti. Teeb vahet
erinevat tiilipi arvutitel (nt
siilearvuti, lauaarvuti, tahvelarvuti).
Tunneb kodus ja koolis
kasutatavate digiseadmete nimetusi.
Liilitab erinevaid digiseadmeid
sisse ja vilja.
KUNSTITEHNIKAD | Loomingulised tood. Kunstitehnikad: joonistus, maal,
JA Kujutamis- ja vormiopetus. pastellmaal, kollaaZ,, multifilm,
LOOMINGULINE Virvi- ja kompositsiooniopetus. teater, muusika.
ENESEVALJENDUS | Kunstitehnikad ja stiilid.
Etikett.
DISAIN JA Disaini baaselemendid. Disain. virv. vorm
DISAINIPROTSESS | Disainiprotsessi osad. ’ ’ ’
Disainiprotsessis kasutatavad idee
visualiseerimise tehnikad.
Tarbeesemed ja levinumad
materjalid.
Uurimine.
Kavandamine.
KUNSTI, Vestlused kunstist. Too6 signeerimine, autor, kunstnik,
KULTUURI JA Autorsus ja autoridigused. kunstiteos, portree

sadstmine, ohutus




UHISKONNA Eetika. Kuidas olla hea kunstnik,
SEOSED hea publik ja hea kaaslane.
Ohutus.

Keskkonnasiistlikkus.

Lo6iming:

Eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, t060petus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, arvutidpetus.

Koolisisene 16iming: loodusdpetusega: loodusobjektide kujutamine erinevatel aastaaecgadel, looduslikud materjalid, tehismaterjalid,
tarbeesemed, tervishoid; eesti keelega: lugemispalad, raamatuillustraatorid, raamatutegelased; kehalise kasvatusega: litkumismangud, ruumis
orienteerumine; too0petusega: meisterdamine, materjalide tundmine, td6vahendid, objektide ithendamine, ohutus, tdovahendite ja tookoha
korrashoid, keskkonnaséastlikkus

Oppekiigud

Voru Linnagalerii; Vana-Voro Kultuurikoda; teater, kino Kannel; Vérska Talumuuseum/Mdniste Talurahvamuuseum; Voru Katariina kirik/Rduge
kirik; Maanteemuuseum; Piusa Kiilastuskeskus; Voru linnatuur; Tartu Minguasjamuuseum; Teater Vanemuine/Ugala; Vastseliina Piiskopilinnus;
erinevad muuseumitunnid, klassidhtud, matkad, dppekéigud

2. KLASSI KUNST
Opitulemused:
Opilane:
e kirjeldab visuaalseid pilte ja jooniseid oma kogemuse piires;
e kavandab lihtsamaid tilesandeid loomes kestlikult;
e teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja to66votteid;
e kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

Vordleb mérke (liiklusmargid, logod, embleemid, siimbolid jms) omavahel ja seostab mérgi vorme, virve, kujutatut mirgi tdhendusega.
Tunneb dra tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike.

Leiab teoses soojad ja kiilmad toonid ning heleda ning tumeda tonaalsuse.

Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud sdnavarale.



Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees, taga, iileval, all jne)) ning kolmemodtmelise teose puhul vormi iildisemalt
(iimar, kandiline, lapik, piistine jne) .

Nimetab teoses néhtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).

Toob niite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sdéstlikult kunstitarbeid kasutab.

Korrastab oma tookoha.

Eristab lihtsamate néidete pohjal tehislikke ja looduslikke materjale (nditeks puit ja plastik).

Arvab, mis materjalist ese tehtud on.

Kirjutab oma niitusetodle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu dpitud infoga.

Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis voi koolis teose autori, pealkirja ja ndituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

Rakendab kahe- ja kolmemdodtmeliste teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberitdd jms), vahendeid enamasti isikupérasel viisil.

Jérgib enamasti Opitud t06- ja ohutusvotteid.

Mirkab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku ning pdhjendab oma valikut. Selgitus: Soovime
arendada teadlikkust isiklikest ja subjektiivsetest eelistustest.

Arutleb ja seostab vérve tekkinud muljega ja valib esemele selle otstarbega sobiva vérvitooni.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika
Opilane:

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat dpitud sdnavara kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel ndhtavat - mis see on, mida
ma néden ja milline see on (kui suur, millise kujuga, mis vérvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkab, kuidas need paiknevad?)

e Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, mdtteid ja tundeid - mida nihtu
mulle meenutab? Mis teoses toimuda voiks? Mis mind nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?
e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida
ma protsessi kdigus dppisin?
Oppesisu:
Ainesisu Oppesisu Moisted Digipadevused
teemavaldkonnad
VISUAALNE Igapéevane visuaalkultuur. Kunst, kunstiteos, kunstnik, portree. Kasutab teistega suhtlemiseks
KIRJAOSKUS Kujutamise baaselemendid ja Kunstivahendid: akvarell, guass, mobiiltelefoni pohilisi funktsioone
kompositsioonipohimotted. voolimismass, plastiliin, pastell, (helistamist, sOnumi saatmist, sOnumi




Kompositsioon.
Joon, kujund, vorm, tekstuur.

Virvusopetus: Virvinimetused.

Virvitemperatuur.
Ruumiillusioon.
Diinaamika.

Kunstiliigid.

KunstiZanrid.
Kunstiajalugu: kunstnikud,
teosed.

rasvakriidid, pintsel, palett.
Kunstitehnikad: joonistus, maal,
pastellmaal, disain, multifilm, teater,
muusika. Varvusdpetus: pohivarvused.
Kompositsioon: suurem, vdiksem,
ithesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, dares, koos, eraldi

kustutamist, uue kontakti salvestamist.
On teadlik ohtudest, mis kaasnevad
digisuhtluses tundmatute inimestega.
Valib sobivad votmesonad
infootsinguks.

Teeb vahet votmesdnal ja
veebiaadressil.

Teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal.
Joonistab arvutis, veebirakenduses ja
nutiseadmes pilte.

Teeb digiseadmega fotosid. Teab, mis
on kasutajanimi ja salasona. Teab mis
on tugev ja nork salasona. Kasutab
digiseadmeid (sh robootika)
heaperemehelikult, jargides koolis
kehtestatud reegleid. Teab, mida teha,
kui digiseade on kaduma ldinud.

Julgeb turvalisusega seotud probleemide
korral abi kiisida. Teab, et kone
tundmatult numbrilt v3ib olla ohtlik.
Avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja
toolauarakenduse. Teab, mis on arvuti ja
kuidas see tootab. Teeb vahet erinevat
tiilipi arvutitel (nt siilearvuti, lavaarvuti,
tahvelarvuti).

Teab lihtsamaid arvutiga seotud
moisteid. Tunneb kodus ja koolis
kasutatavate digiseadmete nimetusi.
Kiisib abi, kui digiseadmed ei todta.

KUNSTITEHNIKAD
JA
LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Loomingulised tood.
Kujutamis- ja vormiopetus.

Virvi- ja kompositsiooniopetus.

Kunstitehnikad ja stiilid.
Kunstiteooria.
Etikett.

Kompositsioon: suurem, viiksem,
iihesuurused, ees, taga, lihemal,
kaugemal, iileval, all, korval,
paremal,

vasakul, keskel, dires, koos, eraldi.
Kunstitehnikad: joonistus, maal,
pastellmaal, disain, multifilm, teater,
muusika. Virvusopetus:
pohivirvused.




DISAIN JA Disaini baaselemendid. Disain, disainer, virv, vorm

DISAINIPROTSESS Disainiprotsessi osad.
Disainiprotsessis kasutatavad

idee visualiseerimise tehnikad.
Tarbeesemed ja levinumad
materjalid.

Uurimine.

Kavandamine.

KUNSTI, Vestlused kunstist. Kunst, kunstiteos, kunstnik, portree,
KULTUURI JA Autorsus ja autoridigused. saistmine, keskkond

UHISKONNA Eetika. Kuidas olla hea
SEOSED kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane.

Ohutus.
Keskkonnasiistlikkus.

Lo6iming:
Eesti keel, matemaatika, loodusopetus, to60petus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, arvutidpetus.

Koolisisene 16iming: loodusOpetusega: loodusobjektide kujutamine erinevatel aastaaegadel, looduslikud materjalid, tehismaterjalid,
tarbeesemed, tervishoid; eesti keelega: lugemispalad, raamatuillustraatorid, raamatutegelased; kehalise kasvatusega: litkumismangud, ruumis
orienteerumine; toOoOpetusega: meisterdamine, materjalide tundmine, to6vahendid, objektide iithendamine, ohutus, todvahendite ja todkoha
korrashoid, keskkonnasaastlikkus

Oppekiigud:

Voru Linnagalerii, Liiva ATE, Vana-Voro Kultuurikoda, Kr Muuseum, erinevad muuseumitunnid, ERM, TARTMUS, Spordimuuseum, KUMU,
Lennusadam, Pernova Loodusmaja, Rédpina Loomemaja, teater, kino Kannel, Teater Vanemuine/Ugala, klassidhtud, matkad, dppekdigud, Voru
Lasteraamatukogu, Mooste mdis

3. KLASSI KUNST

Opitulemused:

Opilane:

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;
teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;
teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja toovotteid;



kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist, animafilmist, arvutiméngust, reklaamidest, manguasjade) visuaalset
isikupdra ja karakterit.

Leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid, dokumendid, kunstiraamatute reproduktsioonid) olulise ja vajaliku
info.

Nimetab opitud tehnikaid ja kunstiliike (kooli dppekavas nimetada tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis dOpetatakse)

Nimetab lihtsamaid ruumi ja litkumise mulje loomise viise kahemodtmelises teoses (nt kattumine, teravus, suurus, litkuvad poosid,
litkkumise faasid, kiirusjooned).

Nimetab pohivirve ja oskab segada teisi vérve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja kooskola.

Kirjeldab skulptuuri ja/v3i maakunsti teose suurust, modtmeid, virvi, ruumi selle imber, vaadeldavust erinevatest kiilgedest,
suurussuhteid ja materjali lihtsal viisil omandatud sdnavara piires.

Moistab kunstivahendite sddstmise ja raiskamise tagajargi.

Kirjeldab kunstivahendite (nditeks paber, virv, savi) kasutamise erinevaid vdimalusi ja viise.

Uldistab petaja abiga lihtsamal moel, millised on tavapiraselt iihe ja sama otstarbega esemed (vorm, materjal). Opilane oskab anda
sellele ka lihtsama selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine
Opilane:

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel omandatud kunstitehnikaid (néiteks vérvi pritsimine, erinevate
materjalide triikk, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms), vahendeid isikupérasel viisil ning kombineerib
neid omavahel (segatehnika, PVA-liimiga joonistamine, ruumiline maal, priigikunst jms).

Jargib Opitud t66- ja ohutusvatteid.

Viljendab mdtteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoddes isikupéra vadrtustades.

Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja vajadustega.

Toob oma kogemuse pinnalt niiteid erinevatest igapdeva valikutest, oma eelistustest ja nende erinevatest tagajargedest.

Esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks, moistekaart jms) erinevate igapdeva valikute tagajargi.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika
Opilane:



e Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat - nimetab, kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid (niiteks mis see on, mida ma nden,
milline see on, kus see asub, kust seda kdige parem vaadata on, kuidas saad aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)

e Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, mdtteid ja tundeid, meeleolu, toob néiteid ja vordleb, pdhjendab oma
arvamusi - mida nidhtu mulle meenutab? Mis teosel toimuda voiks? Miks ma nii arvan? Millist meeleolu see teos minus tekitab? Miks?

e Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid ma kasutasin?
Miks tahtsin just neid vahendeid kasutada? Mida protsessi kdigus dppisin?

Oppesisu:
Ainesisu Oppesisu Mboisted Digipadevused
teemavaldkonnad
VISUAALNE Igapéevane visuaalkultuur. Kunst, kunstiteos, kunstnik, portree. | Kasutab teistega suhtlemiseks
KIRJAOSKUS Uurib ja selgitab visuaalseid Kunstivahendid: akvarell, guass, mobiiltelefoni pohilisi funktsioone

pilte.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted.
Kompositsioonipohimaotted.
Kompositsioon.

Joon, kujund, vorm, tekstuur.

Virvusopetus: Virvinimetused.

Virvitemperatuur.
Ruumiillusioon.
Diinaamika.

Kunstiliigid.

Kunstizanrid.
Kunstiajalugu: kunstnikud,
teosed.

voolimismass, plastiliin, pastell,
rasvakriidid, pintsel, palett.
Kunstitehnikad: joonistus, maal,
pastellmaal, disain, multifilm,
teater, muusika. Varvusopetus:
pohivirvused.

Kompositsioon: suurem, vdiksem,
ithesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, iileval, all, korval,
paremal, vasakul, keskel, ddres,
koos, eraldi

(helistamist, sdnumi saatmist, sonumi
kustutamist, uue kontakti salvestamist.
On teadlik ohtudest, mis kaasnevad
digisuhtluses tundmatute inimestega.
Valib sobivad votmesdnad infootsinguks.
Teeb vahet vOtmesonal ja veebiaadressil.
Teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal.
Joonistab arvutis, veebirakenduses ja
nutiseadmes pilte. Teeb digiseadmega
fotosid. Teab, mis on kasutajanimi ja
salasona. Teab mis on tugev ja ndrk
salasona. Kasutab digiseadmeid (sh
robootika) heaperemehelikult, jargides
koolis kehtestatud reegleid. Teab, mida
teha, kui digiseade on kaduma ldinud.
Julgeb turvalisusega seotud probleemide
korral abi kiisida. Teab, et kone
tundmatult numbrilt voib olla ohtlik.
Avab ja sulgeb veebi-, mobiili- ja
toolauarakenduse. Teab, mis on arvuti ja
kuidas see tootab. Teeb vahet erinevat
tiilipi arvutitel (nt siilearvuti, lauaarvuti,
tahvelarvuti). Teab lihtsamaid arvutiga




seotud moisteid. Tunneb kodus ja koolis
kasutatavate digiseadmete nimetusi.
Kiisib abi, kui digiseadmed ei toota.

KUNSTITEHNIKAD | Loomingulised tood. Kunst, kunstiteos, kunstnik,

JA Kujutamis- ja vormiopetus. portree. Kunstivahendid:

LOOMINGULINE Virvi- ja kompositsiooniopetus. | akvarell, guass, voolimismass,

ENESEVALJENDUS | Kunstitehnikad ja stiilid. plastiliin, pastell, rasvakriidid,
Etikett. pintsel, palett.

Kunstitehnikad: joonistus, maal,
kollaaZz, pastellmaal, disain,
multifilm, teater, muusika.
DISAIN JA Disain% baasele{nendid. D"isain, disainer, k:ilvz}ndamine,
DISAINIPROTSESS D¥safn¥protseSSf osad. virv, vorm, materjalid.
Disainiprotsessis kasutatavad
idee visualiseerimise tehnikad.
Tarbeesemed ja levinumad
materjalid.

Uurimine.

Kavandamine.

KUNSTI, Vestlused kunstist. Kunst, kunstiteos, kunstnik,
KULTUURI JA Autorsus ja autoridigused. portree, to6 signeerimine.
UHISKONNA Eetika. Kuidas olla hea kunstnik,
SEOSED hea publik ja hea kaaslane.
Ohutus.

Keskkonnasiistlikkus.

Lo6iming:

Eesti keel, matemaatika, loodusdpetus, t660petus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, arvutidpetus.

Koolisisene 10iming: loodusOpetusega: loodusobjektide kujutamine erinevatel aastaaegadel, looduslikud materjalid, tehismaterjalid,
tarbeesemed, tervishoid; eesti keelega: lugemispalad, raamatuillustraatorid, raamatutegelased; kehalise kasvatusega: liikumismingud, ruumis

orienteerumine; to00petusega: meisterdamine, materjalide tundmine, to6vahendid, objektide lihendamine, ohutus, téovahendite ja todkoha
korrashoid, keskkonnasaastlikkus

f)ppekiiigud: Voru Linnagalerii, Liiva ATE, Vana-Voro Kultuurikoda, Kr Muuseum, erinevad muuseumitunnid, ERM, TARTMUS, KUMU,
teater, kino Kannel, Teater Vanemuine/Ugala, klassidhtud, matkad, dppekdigud, Voru Lasteraamatukogu.




11 kooliastme lopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud kunstiopetuses

Il kooliastme Ipuks Spilane: Il kooliastme |6puks épilane:
- rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid - loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja
6petaja ning enda valikul VALJASELGITAMINE neljaméaétmelisi kunstitdid spontaanselt ning
« kasutab olulisemaid 6pitud kunstimoisteid ja teab kunstnikke; TEADMINE uurides ja kavandades;
« kditub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab ise muuseumi, MOISTMINE « teeb 6petaja abiga pohjendatud valikuid 6pitud
galerii voi virtuaalnaituse maoistmiseks vajaliku info; kunstitehnikate ja to6vétete, materjalide ning
« maistab saastlikkuse ja kestlikkuse téhtSUSt,’ kompositsioonipéhim@tete hu|gast_
« markab, kirjeldab ning motestab nildisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;
- markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi
ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel;
« rakendab autorsuse lldisi péhimétteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava.

PLAANIMINE
IDEEDE ARENDAMINE

I kooliastmfz |6pl*_‘k5 Gpilane: _ Il kooliastme 16puks dpilane:
: Ia.\'hgndabf,)r)‘et'ma. e.5|tatud p!’obleeml, . - anallisib loodut ja arutleb loodu tle isiklikult positsioonilt,
labides koiki disainiprotsessi etappe ning seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega

toetudes opetaja juhendamisele ja RE:;iﬁ;ggN ning Uhiskonna muutustega Uldisemalt;

etteantud materjalidele; KRIITIKA - selgitab ja anallilisib 6petaja antud kiisimustele toetudes
+ kavandab enda idee vdi teose; oma t68d, tuues esile t66kaigu ning pohjendades
teab, et kavand on Uldistatud, oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;
Ulevaatlik ja visandlik. « annab kaasoppijatele toetavat tagasisidet
Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.




4. KLASSI KUNST
Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:
o [oeb lihtsamaid kaarte ja pOhiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades kujutatut reaalse
ruumiga.

e Viib kokku dpitud kunstniku ja tema teose.

e Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks eelnevalt dpitule akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, vérv) ja
kompositsiooni pohimdtteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

e Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid (suurus, modtmed, virv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

e Mirkab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:
e Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mojutab).
e SoOnastab enne to6le hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine
Opilane:

e Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid ja vahendeid
isikupérasel viisil ning jérgib nende loomisel Opitud t66- ja ohutusvotteid.
Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamddtmelisi tdid (animatsioon, video) dpetaja etteantud teemal ja juhendamisel.
Arvestab kunstitodde loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid pShimotteid.
Rakendab eelnevalt opitud kunstitehnikaid ja to6votteid ning materjale pdhjendatult ja Spetaja abiga.
Rakendab autorsuse iildisi pohimotteid (viitab autorile suuliselt vai kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava (viitab
kasutatud allikatele oma kirjalikes toodes).

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Opilane:
e Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele

e Vordleb kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni voi filmi meeleolu ja atmosfdiri (ruumilisus, vdrv, valgus, heli, montaaz)
e Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma toOprotsessi



e Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis.

OPPESISU:
Ainesisu Oppesisu Moisted Digipadevused
teemavaldkonnad
VISUAALNE Kujutamise baaselemendid ja Kahemodtmeline kujutamine - punkt,
KIRJAOSKUS kompositsioonipohimétted. joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.
Kunstiliigid. Joonistus, maal, kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip, kalligraafia,
stsenograafia.
Maakaart. Legend. Geoportaali uurimine.
Virviteooria. Koloriit. Primaar ja sekundaarvirvid. | CMYK, RGB JA HEX
Soojad ja kiilmad toonid varvimudelid.
Kunstizanrid. Portree, natiitirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjoorivaade.
KUNSTITEHNIKAD Kunstitehnikad ja stiilid. Maal, joonistus, kollaaz, mosaiik, foto,
JA LOOMINGULINE origami, modelleerimine, makett,
ENESEVALJENDUS korgtriikk, akvarell.
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja | Raster- ja vektorgraafika vabavara
animatsioonitehnikad.
DISAIN JA Disaini baaselemendid. Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal.
DISAINIPROTSESS Otstarve, funktsionaalsus,

Disaini liigid.
Disainiprotsessi osad.

Kavandamine ja visualiseerimine.

kasutusmugavus. Disaineri vastutus.
Keskkonnadisain.

Tootedisain, digitoote disain,
graafiline disain.

Kavand, visand, skits,
krokii, abijooned, varvikaart.




Idee sOnastamine.
Moodboard.
Visuaalne lihtsustamine.

KUNSTIAJALUGU, Kunstiga seotud elukutsed. Kunstnik, disainer, animaator.
VISUAALKULTUUR JA | Kunstiajalugu. Esiaja kunst (pisiplastika,
KUNSTNIKUD kaljujoonised, koopamaalid,
megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)
KUNST JA KULTUUR Jitkusuutlik métteviis. Keskkonnamdju. Saéstlikkus. Muuseumide ja galeriide kodulehed.
UHISKONNAS Teabe otsimine ja infokeskkonnad. | Digitaalne jalajilg. Digipriigi. Info otsimine.
Loiming:

Eesti keel, matemaatika, loodusodpetus, kisitdo ja tehnoloogiadpetus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, arvutiopetus.

Oppekiigud

Kohalikud galeriid ja muuseumid. Voru linnatuur - Voru linna teepiirdete uurimine. Disainerid Liiva-ATE-s. Kunst Voru avalikus ruumis.
Kodulinna piktogrammid.

5. KLASSI KUNST
Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

e Tunneb édra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega
e Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) iihe

kunstnikuga seoses.
e Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst. Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur

plaan, detail. Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

e Teab kahemddtmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid, objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni

pohimotteid ( lisaks Opitutele ka dominant, koloriit).

e Teab kolmemodtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made) lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid
(suurussuhted, ruum teose limber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

e Maistab Opitud niite pdhjal mone toote keskkonnamdju.




e Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (niiteks kohvitermos ja dlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning analiiiisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:
e Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemodtmelise t66 loomist.
e Enne virvide kandmist todle katsetab neid eraldi paberil.
e Rakendab abijooni portree loomisel
e [ oob kunstitddd, uurides ja analiilisides teemaga seotud allikaid ning kavandades enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma

ideid omavahel.

Loomine
Opilane:

e Rakendab kahe- ja kolmemoddtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, kdrgtriikk,
joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid isikupérasel viisil ning jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid.

Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamodtmelisi t6id (animatsioon, video) dpetaja abiga.

Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika, t66votte voi kompositsioonipdhimdtte vahel ja pdhjendab oma eelistust.

Rakendab dpitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimdtteid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab 0pitud kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel,

e Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, véirvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt lilesandele dpitud sdnavara piires;

e Sclgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma todprotsessi, tuues vilja tookadigu ning pohjendades oma tehtud valikuid (Mida said
teada oma teema kohta teistest allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid vai lisasid juurde?);

e Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pdhjendab enda arvamust; (Raagi, mis sulle teise t66s meeldib? Too esile, mis ndudis kdige
rohkem pingutust kaaslase t60s)

OPPESISU:



Ainesisu

teemavaldkonnad

Oppesisu

Mboisted

Digipiadevused

VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted.

Igapievane visuaalkultuur.

Kolmemo6tmeline kujutamine.

Neljamo66tmelised teosed.

Joonistus, maal, kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst,
ready-made, installatsioon,
triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip, kalligraafia,
stsenograafia.

Logod, embleemid, siimbolid, sildid,
litklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, opikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimadngud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad.

Vorm, pind, vérv, ruum, mass,
materjal.

Kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu. Uldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Vektorgraafika vabavara

Digivahendidega filmimine ja
montaaz.

KUNSTITEHNIKAD
JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

Foto, triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia.
Narratiivi loomine: karakter,
tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént).

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitchnikad.




DISAIN JA

Logo disain. Logo tiiiibid.

Idee sdnastamine. Storyboard,

DISAINIPROTSESS stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine.
Piktogrammid.
KUNSTIAJALUGU, Fotograafia ajalugu. Kuulsad Kunstnik, fotograaf, graafiline
VISUAALKULTUUR JA | fotograafid. Fotograafia Zanrid. disainer.
KUNSTNIKUD Kunstiga seotud elukutsed. C S .
Kirjasiisteemid eri ajastutest ja
kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).
KUNST JA KULTUUR Jiatkusuutlik motteviis. Keskkonnamdju, sddstlikkus, Info otsimine, muuseumide,
UHISKONNAS digitaalne jalajilg, digipriigi, galeriide ja kunstnike kodulehelt.
Teabe otsimine ja infokeskkonnad. toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine
Lo6iming:

Eesti keel, matemaatika, kdsitoo ja tehnoloogiadpetus, arvutiopetus.

Oppekiigud

Kohalikud galeriid ja muuseumid. Vdimalusel ekskursioonid pealinna muuseumidesse.

6. KLASSI KUNST
Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Opilane:

jms).

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, niiteks reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.
Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajdlge.
Tunneb &ra ja nimetab varaste kdrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett, piiramiid, tempel, skulptuur, amfiteater

e Teab moisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia. Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv,
vérvusperspektiiv, mass, dominant, proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.
e [Kiitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.




Teab kahemodtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt opitule digitaalne joonistus voi maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks varem Opitutele
ka tekstuur) ja kompositsiooni pohimotteid (lisaks dpitutele ka tihtsus ja mitmekesisus, riitm, ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv, viarvusperspektiiv, teravus, litkumisillusiooni tekitamine objektide voi kehade puhul) ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemdodtmelise kujutamise (ndit installatsioon, tootedisain, lavakujundus, arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente (valgus,
mass) ja kompositsiooni pohimotteid (dominant, proportsioonid) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel,

Rakendab kunstit6o loomisel dpetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni jne) tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid,
kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased, sissejuhatus, puint).

Visualiseerib tihte oma tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse abil “Millele kulub minu taskuraha”).

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (néiteks koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool vdi kiilapood ja
supermarket) erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse aspektist.
Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajérgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda Opetaja etteantud probleem puudutab selleks, et luua probleemi lahenduspakkumine.
Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab) probleemi lahenduspakkumise loomise eesmargil.

Sonastab probleemi voimalikud pohjused.

Seab Opetaja abiga lihteiilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele ja arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.
Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel Opetaja abiga storyboardi voi fotosid ja lithikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest dppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pohimdtteid ja eesmirke ning oskab rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine
Opilane:

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt modelleerimine, voltimine,

makett, joonestamine jms), vahendeid isikupérasel viisil ning tunneb eelnevalt dpitud kompositsiooni pdhimdtteid ( nt tihtsus ja
mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant, koloriit, proportsioonid jms) ,ning oskab neid teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi enda huvide ja loomingu viljendamiseks (spontaanselt).



e Loob enda teose teadlikult uurides ja analiiiisides teemapdhiseid materjale (nt raamatud, Opikud ja muud infoallikad) ning kavandades
enda ideed ja kombineerides neid omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste objektide
kombineerimine).

e Tunneb neljamodtmeliste toode teostamise etappe ja voimalusi ning kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.

e Kombineerib kahe- ja kolmemodtmelisi elemente digiloomingus.

e Tunneb vabavaraliste programmide {ihiseid tOdriistu ja oskab neid uurides enamasti iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.

e Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga) sobiva viljendusvahendi kdigi dpitud véljendusvahendite, sh digivahendite
hulgast;

e [ oob dpetaja abiga teostest ekspositsiooni (v3ib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt iilesandele Opitud sdnavara piires.

e [Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tdnapéevast, tuginedes teistele Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.

e Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja siimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

e Analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja todprotsessi, tuues esile tegevuste omavahelised seosed ja jareldused

OPPESISU:

Ainesisu Oppesisu Moisted Digipiddevused

teemavaldkonnad

VISUAALNE Kunstiliigid. Skulptuur.

KIRJAOSKUS Kujutamise baaselemendid ja Tsentraalperspektiiv, virvus- e

kompositsiooni pohimotted ohuperspektiiv. Kontrast, liikkumine,

rlitm, proportsioon, tasakaal, iihtsus,
mootmed, dominant, rohutus.
Figuraalne, abstraktne.

KUNSTITEHNIKAD Kunstitehnikad ja stiilid. Makett. Lavakujundus vm.

JA LOOMINGULINE

ENESEVALJENDUS

DISAIN JA Tarbeesemed ja levinumad Looduslikud materjalid.

DISAINIPROTSESS materjalid. Tehismaterjalid.




KUNSTIAJALUGU, Kunstiga seotud elukutsed. Kunstnik, arhitekt, skulptor,

VISUAALKULTUUR JA sisearhitekt, disainer, illustraator.
KUNSTNIKUD
Kunstiajalugu. Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid).

Keskaja kunst Eestis (kirikud,
linnused, Tallinna vanalinn).

KUNST JA KULTUUR Jiatkusuutlik motteviis. Keskkonnamdju, sééstlikkus, Euroopa muuseumide ja galeriide
UHISKONNAS digitaalne jalajélg, digipriigi. kodulehed. Info otsimine.
Teabe otsimine ja infokeskkonnad Euroopa muuseumide ja galeriide
kodulehed.
Autorsus ja autoridigused Autor, autoridigused, viitamine,

kujutise salvestamine ja jagamine.

Lo6iming:
Eesti keel, ajalugu, matemaatika, loodusdpetus, arvutidopetus.

Oppekiiigud: Kohalike muuseumite haridusprogrammid. V&ru linna ja maakonna skulptuurid avalikus ruumis. Kunstiiiritused, niitused,
kunstniku vestlused ja kohtumised.




Il kooliastme I6puks opilane:

« anallusib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid suhtluses;

« uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

. |leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

+ kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

» kaitub kultuurikeskkondades reeglite jargi, saab iseseisvalt
vajaliku teabe leidmisega hakkama;

- teab, mida kujutab endast disain ning kuidas té&tab disainer;

» moistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi;

« teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite
teoseid ja nende osi kasutada oma uurimistoos voi loomes nii,
et tegevus ei riiva autori digusi.

Il kooliastme |6puks dpilane:
«loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdoétmelisi kunstitdid spontaanselt ja
VALJASELGITAMINE pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;
TEADMINE « valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja
MOISTMINE tehnikaid ning rakendab téévétteid ja
kompositsiooni pohimétteid;
« oskab ruhmaliikmena luua Uhistéédest tervikliku
vdljapaneku ja esitleda teost publikule.

REFLEKSIOON
ANALUUS
KRIITIKA

Il kooliastme |6puks dpilane:

- analtusib teoseid, leiab erinevaid télgendusvéimalusi ja vaatepunkte
ning kasutab kunstist radkides oskussénavara;

+ leiab seoseid Gihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tanapaevast;

+ motestab esemelise ja ruumilise keskkonna véi disainindidete esteetilisi,
funktsionaalseid ning 6koloogilisi aspekte;

« selgitab oma loomet66 tookaiku, sdnumit; pohjendab sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

« kuulab kaaséppijate seisukohti, péhjendab enda arvamust, annab toetavat
tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.




7. KLASSI KUNST
Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

e Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust

e [Leciab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab internetis tdpsustatud pildiotsingut.

e Tutvustab eri disainivaldkonna (néditeks tootedisain, digitootedisain, teenusedisain, toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne)
esindaja tegevust.

e Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid varvikasutusega seotud tavapirasid (nditeks hooaegadega seotud virvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:

Leiab oma teose jaoks ideid padevakajalistest voi ajaloostindmustest.

Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (niit. ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste reastamine, info otsimine)

Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid markmeid.

Kavandab enda teose, pakkudes vahest vilja ka erinevaid lahendusvdimalusi.

Teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist tooprotsessis.

Mirkab ja kirjeldab teda timbritsevaid probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab).

Uurib néiteid kuidas on sama voi sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

e Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase pdeviku pidamine ja analiiiisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiitisimine) vOimalustega.

Loomine
Opilane:
e Opilane teab, et isikupérasus on viirtuslik ja piiiiab luua omapiraseid kunstitdid tuues esile enda individuaalsust ja huvisid.
e Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).
e [ oob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid uurides ja kavandades.
e Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.
e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t6ovotteid ja kompositsiooni pohimotteid enamasti teadlikult

vOi Opetaja abiga.
Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti vaadeldav.
e Tunneb loomingu esitlemise pohimdtteid ja suudab teha publikule esitamiseks ettevalmistustdid dpetaja abiga.



Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

e Analiilisib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
e Selgitab enamasti oma t66d ning valitud t66kdigu ja sdnumi voimalikke teisi voimalusi.
e Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

OPPESISU:
Ainesisu Oppesisu Moisted Digipidevused
teemavaldkonnad
VISUAALNE Igapievane visuaalkultuur. Digitaalsed keskkonnad.
KIRJAOSKUS Meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.
Neljamootmelise teosed. Kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased
iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan.
Ruumiharidus. Arhitektuur koolimajade néitel. Hea ja
halb kooliruum. Minikodu.
KUNSTITEHNIKAD Kunstitehnikad ja stiilid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja | Raster- ja vektorgraafika vabavara.
JA LOOMINGULINE animatsioonitehnikad.
ENESEVALJENDUS
DISAIN JA Disainiprotsess. Osapooled, tarbija.
DISAINIPROTSESS Uurimine, viljaselgitamine, probleemi

mirkamine ja sdnastamine, info
kogumine.

Lihteiilesanne.

Vdimaluste sOnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine.
Lahenduspakkumine.




KUNSTIAJALUGU, Kunstiajalugu. Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis:

VISUAALKULTUUR JA gooti ja romaani kirikuarhitektuur,

KUNSTNIKUD linnusearhitektuur. Ehitusplastika,
vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.

Islami kunst: moSeearhitektuur,
kasikirjad, ornamendid.
Viikingite arhitektuur ja kunst,
randhdimude kunst (ornament,
metallitdo).

KUNST JA KULTUUR Jiatkusuutlik motteviis. Keskkonnamoju, sdastlikkus, Google’1 pildiotsing
UHISKONNAS digitaalne jalajilg, digipriigi, (Veebi)entsiiklopeediad ja
toovahendite sddstlik kasutamine ja andmebaasid.

hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad. | museaal, absoluutne Sedoover,
Kunstielu. gliiptoteek, pinakoteek

Autorsus ja autoridigused. Autor, autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

Loiming:
Eesti keel, matemaatika, iihiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus, geograafia, toodpetus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, arvutidpetus.

Oppekiiigud : Kohalikud galeriid ja muuseumid. Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, niitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised.

8. KLASSI KUNST
Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine
Opilane:

e [Kasutab info leidmiseks sonastikke ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid andmebaase.
e Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid ning tdhtsamad punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine




Opilane:

e [eiab oma teose jaoks ideid 14bi eneserefleksiooni.

Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid (kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta
uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades vo1 digivahendeid kasutades.

Mairkab ja tuvastab igapédevaelu probleemi, mis teda konetab.

Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipdraselt iiht uurimismeetodit (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase pdeviku pidamine
Jja analiitisimine, uurijapdeviku pidamine ja analiitisimine).

Loomine
Opilane:

Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid enamasti teadlikult uurides ja kavandades.

Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi voimalusi ja toob esile idee arenguetapid.

Valib loomeprotsessis sihipiraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni pdhimotteid teadlikult.
Pdhjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma sdonumile voi ideele.

Rakendab neljamodtmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus, performance) narratiivi, sissejuhatust ja puénti (16iming
kirjandusega).

Oskab Opetaja abiga rithmalitkmena luua ithistoodest véljapaneku.

e Toetab t60 pealkirjaga oma sdnumit voi ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:
e Analiilisib teost (iilesehitus ja vorm, téhistavus, peamised siimbolid, kontekst).
e Analiilisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
e Pohjendab valdavalt oma t60 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.
e Kuulab kaasoppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib enamasti eriarvamusi.
OPPESISU:
Ainesisu Oppesisu Mboisted Digipiadevused

teemavaldkonnad




VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur.
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimétted.

Virviteooriad.

Neljamo6tmelised teosed.

Ideoloogilised stimbolid erinevates
kultuurides.

Vérvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires. Tiirkiis-,
ultramariin-, koobaltsinine jt varvide
nimetused.

Kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased.

Uldplaan, keskplaan, suur plaan,
detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

KUNSTITEHNIKAD
JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid.

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad

Raster- ja vektorgraafika vabavara

DISAIN JA
DISAINIPROTSESS

Disainiprotsess.

Osapooled, tarbija.

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi
markamine ja sOnastamine, info
kogumine

Lihtetilesanne

Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine
Lahenduspakkumine

Kavand, visand, skits, krokii.

KUNSTIAJALUGU,
VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Kunstiajalugu.

Muinsuskaitse. Etnograafia.
Kultuuripirand, ehituspirand ja
toostuspirand Eestis.

Kaasaegne arhitektuur.

Renessansskunst Itaalias.
Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades
Klassitsism: valitsushooned Euroopas
ja Ameerikas.

Realism maalikunstis.

Ehe. Audentne

Funktsionalism, internatsionaalne stiil,
modernism, postmodernism, blobism,

muis.ee




dekonstruktivism, high-tech
arhitektuur, biomimikri, 6koloogiline

arhitektuur
KUNST JA KULTUUR Kunsti ja kultuuriga seotud Konservaator, kuraator, kujundaja,
UHISKONNAS elukutsed. toimetaja, restauraator

Jitkusuutlik motteviis.
Teabe otsimine ja infokeskkonnad. Keskkonnamdju, sdastlikkus,

Kunstielu. digitaalne jalajilg, digipriigi,
Autorsus ja autoridigused toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine.

Autor, autoridigused, viitamine,
kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

Lo6iming:
Eesti keel, matemaatika, iihiskonnadpetus, ajalugu, inimesedpetus, geograafia, toodpetus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, arvutidpetus.
Oppekiigud

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, niitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised. Oppekiik Voru linna muinsuskaitsealale. Kohalikud
galeriid ja muuseumid.

9. KLASSI KUNST
Opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:
e Seostab eri ideoloogilisi stimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.
e Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste siimbolite rolli iile tdnapaeval
e Scostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja toendades oma téhelepanekuid.
e [eciab kunstiteose omadused, mis viljendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku ideid
e Kiilastab iseseisvalt kunstinditust voi- stindmust ning kéitub seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine
Opilane:




Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 ldhtepunktina.

Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid (nditeks Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (niiteks sdelumine kiisimuste abil, plussid, miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (niit visandid, skeemid, asendiplaanid, maketid, varvi- ja materjalindidised, todetapide
kirjeldused).

Loomine
Opilane:

Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid teadlikult uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis sihipédraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni pohimotteid teadlikult.
Pakub vilja ekspositsiooni voi nditusepinna koha kooliruumis ning pohjendab enda valikut ja visiooni.

Loob néituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.

Tekitab kahemoddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemodtmelises teoses valgust, limbritsevat ruumi ja materjali (voi muid Opetaja lilesandepiistituses esitatud elemente voi
pohimdtteid) oma sdnumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:
e Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
e Pdohjendab oma t60 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.
e Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi, vormi ja konteksti).
e Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, pohjuslik keskkond, milles kunstiteos loodi.
OPPESISU:
Ainesisu Oppesisu Moisted Digipadevused
teemavaldkonnad
VISUAALNE Igapievane visuaalkultuur. Niitidisaegsed margid ja siimbolid.
KIRJAOSKUS
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind,
Kujutamise baaselemendid ja vdrv, ruum, mass, materjal,
kompositsioonipohimotted.




dimensionaalsus (reljeef, skulptuur,
maakunst).

KUNSTITEHNIKAD Digitaalsed joonistus-, foto-, video- Massikultuur, kommertskultuur, Raster- ja vektorgraafika vabavara.
JA LOOMINGULINE ja animatsioonitehnikad. stivakultuur, autonoomia, peavool,
ENESEVALJENDUS identiteet.
Subkultuurid
DISAIN JA Disainiprotsess. Osapooled, tarbija.
DISAINIPROTSESS Uurimine, vdljaselgitamine, probleemi
mérkamine ja sdnastamine, info
kogumine.
Lihteiilesanne.
Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine.
Kavandamine. Lahenduspakkumine.
Kavand, visand, skits, krokii,
abijooned.
KUNSTIAJALUGU, Kunstiajalugu. Modernism 19. sajandi 10pu maalis
VISUAALKULTUUR JA (impressionism, postimpressionism,
KUNSTNIKUD stimbolism, juugend).
Maailmanditused ja tehnoloogia areng.
Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele néitustele voOi
loodud teostele.
Reklaamikunst. Sotsiaalne reklaam.
KUNST JA KULTUUR Kunsti ja kultuuriga seotud Konservaator, kuraator, kujundaja,
UHISKONNAS elukutsed toimetaja
Jiatkusuutlik motteviis Keskkonnamdju, sddstlikkus,
Teabe otsimine ja infokeskkonnad digitaalne jalajilg, digipriigi,
Kunstielu toovahendite sddstlik kasutamine ja
Autorsus ja autoridigused hooldamine
Autor, autoridigused, viitamine.
Lo6iming:

Eesti keel, matemaatika, geograafia, késitoo ja tehnoloogiadpetus, muusikadpetus, kehaline kasvatus, inimesedpetus, arvutiopetus.




Oppekiigud:

Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised. Kohalikud galeriid ja muuseumid.
HINDAMINE KUNSTIOPETUSES

Kunstivaldkonna hindamine ldhtub riikliku dppekava iildosa sétetest, VKK pohivadrtustest, missioonist ja Oppeesmaérkidest. Hindamisel
lahtutakse dppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat
hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste (9.klass) hinnetena. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat
tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkodige to6 sisu, kuid podratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
kunstiterminite digele kasutusele ning digekirjale. Trimestri vdi poolaasta kokkuvotvaks hindamiseks peab olema sooritatud vihemalt kolm
loomingulist {ilesannet.

Hindamise eesmark:

toetada Opilase individuaalsust, enesetunnetust ja loovuse arengut;
toetada Opilase mdtlemis- ja analiiisivdimet;

toetada isikupédrase viljenduslaadi leidmist;

toetada laia silmaringi, sallivuse ja avatuse arengut;

toetada Opilase enesehindamise ja kaasopilaste hindamise oskust;
innustada ja suunata Opilast sihikindlalt ja eesmérgistatult dppima;
suunata Opilase enesehinnangu kujunemist;

toetada Opilase eneseusku ja innustada teda oma voimeid arendama;
suunata ja toetada Opilast edasise haridustee valikul.

I kooliastmes antakse kokkuvdttev tagasiside kolm korda dppeaastas — trimestrite 16pus.

1. — 8. klassis kasutatakse Opilaste teadmiste ja oskuste hindamisel mitteeristavat hindamist. Mitteeristava hindamise puhul loetakse
Opilase sooritus kas ,,arvestatuks* (AR) voi ,,mittearvestatuks* (MA).

9. klassis hinnatakse numbriliselt, 5 palli siisteemis:

hinne "5" 90-100%

hinne "4" 75-89%

hinne "3" 50-74%

hinne "2" 20-49%

hinne "1" 0-19%



MUUSIKA



Muusika opetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks opilane:

Tunneb roo0mu muusikast ning tunnetab,
teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma

voimeid.

Méotleb ja tegutseb loovalt ning
valjendab end loominguliselt
muusikaliste tegevuste kaudu.

Teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone,
osaleb selle edasikandmises ning
moistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure.

Tunneb huvi muusika kui kunstiliigi
vastu ning kujundab enda esteetilist maitset.

Kasutab muusikalistes tegevustes
omandatud muusikalise
kirjaoskuse pohialuseid.

Vaartustab muusikat ning
muusikategevust inimese,
kultuuri ja igapaevaelu
rikastajana.

Teadvustab ja vadrtustab muusikateoste
autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda.




I kooliastme dpitulemused kajastavad Opilase head saavutust.
1. KLASSI MUUSIKA:

1. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises ja litkumises;

2) laulab loomuliku héilega iiksinda ja koos teistega,

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme tihislaule;

4) laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jirgi ning kasutab relatiivseid helikorgusi (astmeid);
5) ldhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pilliméngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kiisimuste jérgi ning omandatud muusika oskussonadega kuulatavat muusikat;

9) vairtustab enese ja teiste loomingut.

Opitulemused ja dppesisu
Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

2) moistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kiemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme {iihislaule: ,,Eesti hiitmn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Miér),1- 2 joululaulu; kevadel
laulu emast voi kevadest.

Pilliméng



Opitulemused:

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasméngudes;
2) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pillimdngus.

Muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika véljendusvahendeid,

3) tantsib eesti laulu- ja ringméange;

4) mdistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda litkumisel.

Muusikaline omalooming
Opitulemused:

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, diinaamika);
2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmédnge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel,

6) viljendab muusika meeleolu kunstitoodes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (tempo, diinaamika);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussonavara;
6) viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.



Muusikaline kirjaoskus
Opitulemused:

Opilane:

1) mdistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, VEERANDPAUS

2) mdistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid SO, MI, RA erinevates kdrguspositsioonides;

4) moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismark, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

b) regilaul, helilooja, sdnade autor;

¢) muusikapala, salm, refrdén, ostinato, kaasming, eelming, vaheméng;

d) riitm, meloodia, tempo,vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

Oppekiigud
Koolikontserdid ja aktused, kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.

Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussonavara.

2. KLASSI MUUSIKA:

2. klassi opitulemused:

2. klassi 10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimidngus, muusika kuulamises ja liikumises;

2) laulab loomuliku hiilega iiksinda ja koos teistega klassis.

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme tihislaule;

4) laulab meloodiat kiemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
5) ldhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pilliméngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;



8) kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussonadega kuulatavat muusikat;

9) véidrtustab enese ja teiste loomingut.

Opitulemused ja dppesisu

Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt iiksi, riihmas ja kooris;
2) moistab ja vdljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kiemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikorgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Méér),1- 2 joululaulu; kevadel
laulu emast voi kevadest.

Pilliméng

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes ja/voi ostinato’des;

2) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pillimédngus.

Muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu tiksi vdi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, diinaamika);
2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitoddes;

7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda omaloomingus.



Muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, diinaamika);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);

4) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussOnavara;
5) vdljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

6) seostab muusikapala selle autoritega.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused:

Opilane:

1) moistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, VEERANDPAUS

2) moistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid JO, LE, MI, SO, RA ja alumine SO, RA erinevates kdrguspositsioonides;

4) mdistab JO-vdtme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5) moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

a) meetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismairk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmetrepp, punkt noodiviltuse
pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor;
¢) muusikapala, salm, refrddn, ostinato, kaasméng, eelméing, vaheming;

d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.

Oppekiigud
Koolikontserdid ja aktused, kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.

Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

3. KLASSI MUUSIKA:

3. Kklassi opitulemused:



3. klassi 10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimidngus, muusika kuulamises ja liikumises;

2) laulab loomuliku hidlega iiksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele tihe- ja/voi kahehéélses koosseisus.
3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme tihislaule;

4) laulab meloodiat kiemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

5) 1dhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimdngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jérgi ning omandatud muusika oskussonadega;

9) véirtustab enese ja teiste loomingut;

Opitulemused ja dppesisu

Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt iiksi ja riihmas;

2) moistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab lihtsat meloodiat kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi jirgi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme {iihislaule: ,,Eesti hiitmn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Miér),1- 2 joululaulu; kevadel
laulu emast voi1 kevadest.

Pilliméing

Plokkflo6didpe algab I trimestri II poolest.

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmadngudes ja/vdi ostinatodes;

2) on omandanud plokkfl66di esmased manguvdtted ning kasutab neid musitseerides;
3) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pilliméngus.

Muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) valjendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda liikumisel.



Muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika);
2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne);

5) kasutab loovliitkumist muusika meeleolu véljendamisel,;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitoodes;

7) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades opitud oskussdonavara ning muusika
viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vdlimuse jérgi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused:

Opilane:

1) mdistab alljargnevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes;

2) moistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

4) mdistab JO-votme tahendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5) moistab ja dpib kasutama koiki riitme alates 1.klassist, millele lisanduvad TAI-RI ja TI-RI-TI-RI riitmid

6) Opib lauludes tundma JO- JO"astmerida;

7) mdistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas. Mdistete meetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismairk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja,
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor, muusikapala, salm, refrdéin, kaanon, marss, polka, valss, ballett, ooper,
duur, moll, ostinato, kaasméng, eelméing, vaheming riitm, meloodia, tempo, kdlavarv (tdimber), vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat markide
latern, segno, volt, tutvustamine laulurepertuaariga.

Oppekiigud
Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid) ning kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.



Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades muusika oskussdnavara.

IT kooliaste
Opitulemused:
II kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

4. KLASSI MUUSIKA:

4. klassi opitulemused:

4. klassi 10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises, litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab tihe- voi kahehailselt klassis oma hadle omapéra arvestades;

3) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

4) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;

5) kasutab laule dppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

6) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

7) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia voimalusi kasutades;

8) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade abil kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tdhendust;
9) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

Opitulemused ja dppesisu

Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab oma héaile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning viljendusrikkalt; on
teadlik hddlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega c1- ¢2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas lauldes;

4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehddlseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Méér),1- 2 joululaulu; kevadel
laulu emast voi kevadest.



Pilliméng

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmédngudes ja/vdi ostinato’des;

2) rakendab musitseerides plokkflo6di ménguvotteid; seostab absoluutseid helikdrgusi pillimdnguga ( klassides, kus seda dpitakse)
3) kasutab pillimdngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) tunnetab ja viljendab litkkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
2) tantsib eesti laulu- ja ringméange;

Muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivérsse, lihtsamaid laulusdnu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass); teab Eesti laulupidude traditsioonti;
3) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;

4) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika oskussdnavara;

5) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega;

6) kuulab ja vordleb kooriliitke, muusikalidest tuntumaid laule ning Camille Saint- Saens tsiiklist ,,Loomade karneval* erinevaid palasid.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused:

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

VEERANDNOOT, KAHEKSANDIKNOOT, POOLNOOT, TAISNOOT, VEERANDPAUS, KAHEKSANDIKPAUS, POOLPAUS, TAISPAUS,
TAI-RI, TI-RI-TI-RI, TI-TIRI, TIRI- TI, TA-I-TI,

2) moistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimedega);

4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste C1- C2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;



5) moistab duur-, moll-helilaadi ning kasutab neid musitseerides;

6) madistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdohiheli.
b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

c¢) tdimber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass);

d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara.

Oppekiigud
Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid), kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.

Opitulemused:

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussonavara.

5. KLASSI MUUSIKA:

5. klassi opitulemused:

5. klassi opetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises, litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab tihe- voi kahehailselt klassis oma hadle omapéra arvestades;

3) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

4) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;

5) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

6) julgeb esitada ideid ja rakendab vdoimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia voimalusi kasutades;

7) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade abil kuulatavat muusikat; moistab autorsuse tdhendust;
8) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

Opitulemused ja dppesisu

Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab oma héile omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on
teadlik hadlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid) absoluutsete helikorgustega g- g2;



3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas lauldes;

4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehédlseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Méér),1- 2 joululaulu; kevadel
laulu emast voi kevadest.

Pilliméing

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v0i ostinato’des;

2) kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringméange;

Muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu vdljendamiseks loovliitkumist.

Muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit ja vormi;
2) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid)

3) kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;
4) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pillirihmi;

5) kuulab ning vordleb A. Vivaldi ja P. TSaikovski tstiklitest ,,Aastaajad* kuulatud muusikapalasid;

6) tunneb, kuulab ja oskab vorrelda tuntud lauljaid: A. Bocelli, E. Glennie, S. Wonder,P. Wittgenstein;

7) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;
8) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika oskussonavara;

9) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus:



Opitulemused:

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

VEERANDNOOT, KAHEKSANDIKNOOT, KUUETEISTKUMNENDIKNOOT, POOLNOOT, TAISNOOT, VEERANDPAUS,
KAHEKSANDIKPAUS, KUUETEISTKUMNENDIKPAUS, POOLPAUS, TAISPAUS, TAI-RI, TI-RI-TI-RI, TI-TIRI, TIRI- TI, TA-I-TL
2) moistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4, 3/8, 6/8 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikorgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimedega);

4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikorguste g- g2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja tdhtnimetusi

6) mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pohiheli,
helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud.

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

¢) timber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo, ritenuto.

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

Oppekiigud:

Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid), kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.
Opitulemused:

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

6. KLASSI MUUSIKA:

6. klassi opitulemused:

6. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises, litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha
kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab tihe- voi kahehailselt klassis oma hadle omapéra arvestades;

3) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

4) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;

5) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

6) julgeb esitada ideid ja rakendab voimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh
infotehnoloogia voimalusi kasutades;



7) kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade abil kuulatavat muusikat; moistab autorsuse tdhendust;
8) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

Opitulemused ja dppesisu

Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab oma héile omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on
teadlik hadlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikorgustega g- g2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas lauldes;

4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehédélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme {iihislaule: ,,Eesti hiitmn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Méiir),1- 2 joululaulu; kevadel
laulu emast voi1 kevadest.

Pilliméng

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmédngudes ja/voi ostinato’des;

2) kasutab pilliméngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) tunnetab ja véljendab liikumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringmaénge;

Muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméinge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivérsse, lihtsamaid laulusdnu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit ja vormi;
2) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid)

3) kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;
4) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pillirithmi;



5) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;
6) Tunneb ja eristab teiste maade rahvaste muusikat (Soome, Rootsi, Lati, Leedu, Austria, Norra)

7) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades muusika oskussdnavara;

8) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus:

Opitulemused:

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

VEERANDNOOT, KAHEKSANDIKNOOT, KUUETEISTKUMNENDIKNOOT, POOLNOOT, TAISNOOT, VEERANDPAUS,
KAHEKSANDIKPAUS, KUUETEISTKUMNENDIKPAUS, POOLPAUS, TAISPAUS, TAI-RI, TI-RI-TI-RI, TI-TIRI, TIRI- TI, TA-I-TL
2) moistab taktimddtude 2/4, 3/4, 4/4, 3/8, 6/8 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikorgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimedega);

4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikorguste g- g2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja tdhtnimetusi

6) mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed), helistik, toonika ehk pohiheli,
helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr, paralleelhelistikud.

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

¢) timber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo, ritenuto.

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussOnavara.

Oppekiigud:

Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid), kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.
Opitulemused:

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussdnavara.

I1I kooliaste

Opitulemused:

IIT kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

7. KLASSI MUUSIKA:

7.klassi opitulemused:
7 .klassi lopetaja:



1) oskab kuulata iseennast, kaaslasi ja dpetajat koosmusitseerimisel;

2) oskab kasutada dpitud taktimdote, noodipikkusi ja pause;

3) teab ja oskab kuuldeliselt eristada ning iseloomustada erinevaid klahvpille;

4) oskab iseloomustada kuulatud muusikat, anda omapoolset hinnangut ja seda pdhjendada;

5) tunneb moisteid: diinaamika, tempo, helistik, toonika, kolmkola, intervall, rondo, akord, variatsioon, bassivoti;

6) oskab esitada ideid ja rakendada vdimetekohaselt oma loovust;

7) laulab ea- ja voimetekohaselt, oskab peast igas trimestris 1-2 laulu

Opitulemused ja dppesisu

Laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab oma héile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning
arvestab esitatava muusikapala stiili;

2) jargib hailehoidu hidlemurdeperioodil,

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka riihmas lauldes;

4) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehédilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

6) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiitmn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Miér),1- 2 joululaulu; kevadel
ithiselt valitud teemakohaseid laule.

Pilliméing

Opitulemused:

Opilane:

1) kasutab keha ja riitmipille kaasmangudes ja/voi ostinato'des;

2) kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine
Opitulemused:
Opilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid,
2) viljendab liikkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid (Prantsuse, Itaalia, Hispaania).
Muusikaline omalooming
Opitulemused:
Opilane:
1) loob improvisatsioone keha- ja riitmipillidel;
2) loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi kaasménge ja/voi ostinato'sid keha- ja riitmipillidel;
3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikorgusi (astmeid);
4) loob tekste: regivirsse, laulusonu jne;
5) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liitkumise kaudu.



Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused:
Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose
ulesehitust;

2) eristab kdla ja kuju jérgi keel-, puhk- ja 166kpille. Eristab kola ja kuju jargi: keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul, tSello,
kontrabass, nappepillid ukulele,harf, kitarr; puhkpillid: puupuhkpillid fl66t, klarnet, saksofon, oboe, fagott; vaskpuhkpillid: trompet,
metsasarv, tromboon, tuuba; 166kpillid: kindla helikdrgusega timpan, ksiilofon; ebaméérase helikdrgusega (riitmipillid) suur trumm, véike
trumm, taldrikud jt;

3) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

4) on tutvunud Itaalia, Prantsusmaa, Hispaania, lisraeli, Brasiilia, Argentiina jpt. muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

5) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussonavara kasutades;

6) vdtab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult.

7) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline kirjaoskus:

Opitulemused:

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes: TI-TIRI, TIRI-TI, TI, TI-PAUS
2) moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikorgustega (tdhtnimed);

4) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

5) Tunneb termineid: musitseerimine, sopran, koloratuursopran, metsosopran, alt, kontraalt, kontratenor, tenor, bariton, bass, solist, duo, duett,
trio, kvartett, kvintett, sekstett, septett, oktett, nonett, ansambel, virtuoos jpt;

Oppekiigud:

Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid), kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.

Opitulemused:

1) arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil,
2) kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussdonavara.

8. KLASSI MUUSIKA:

8.klassi opitulemused:

8.klassi 10petaja:

1) oskab kuulata iseennast, kaaslasi ja dpetajat koosmusitseerimisel;
2) laulab ea- ja vOimetekohaselt, oskab peast igas trimestris 1-2 laulu



3) teab kuni 1-maérgiga helistikke, oskab miérata toonikat ja ehitada pdhikolmkdla;
4) oskab kasutada dpitud taktimdodte, noodipikkusi ja pause;
5) teab ja oskab kuuldeliselt eristada ning iseloomustada erinevaid klahvpille;
6) oskab iseloomustada kuulatud muusikat, anda omapoolset hinnangut ja seda pohjendada;
7) tunneb moisteid: diinaamika, tempo, helistik, toonika, kolmkola, intervall, rondo, akord, variatsioon, bassivoti;
8) oskab esitada ideid ja rakendada vdimetekohaselt oma loovust.
Opitulemused ja dppesisu
Laulmine
Opitulemused:
Opilane:
1) laulab oma héile omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili;
2) jargib hailehoidu hddlemurdeperioodil;
3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka riihmas lauldes;
4) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti.
6) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Méér),1- 2 joululaulu; kevadel
tihiselt valitud teemakohaseid laule.
7) moistab relatiivsete helikorguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid meloodiat dppides.
Pilliméing
Opitulemused:
Opilane:
1) kasutab keha ja riitmipille kaasméngudes ja/voi ostinato'des;
2) kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.
Muusikaline liikumine
Opitulemused:
Opilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) véljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid (Ladina-Ameerika, PGhja-Ameerika, Hispaania).
Muusikaline omalooming
Opitulemused:
Opilane:
1) loob improvisatsioone keha-, riitmi ja plaatpillidel;
2) loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi kaasménge ja/voi ostinato'sid keha-ja riitmipillidel;
3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
4) loob tekste: regivirsse, laulusonu jne;
5) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu.



Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused:
Opilane:
1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust;
2) eristab kola ja kuju jirgi klahvpille, klahvpuhkpille, elektrofone ja pillikoosseise;
3) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi
4) on tutvunud Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika muusikapdrandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;
5) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussdnavara kasutades;
6) votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;
7) eristab pop-, rokk-, dZéss-, filmi- ja lavamuusikat;
8) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh internetis).
Muusikaline kirjaoskus:
Opitulemused:
Opilane:
1) mdistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes; TI-TIRI, TIRI-TI, TI,
TI-PAUS
2) moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikdrgustega (tahtnimed);
4) madistab helistike C-a, G-e, F-d tdhendust ning ldhtub nendest musitseerides;
5) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
6) mdistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas: elektrofonid, partituur, pop- ja rokkmuusika, dZdssmuusika,
stivamuusika.
Oppekiigud:
Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid), kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.

Opitulemused:

3) arutleb, analiilisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
4) kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

9. KLASSI MUUSIKA:

9.klassi opitulemused:

9.klassi lopetaja:

1) oskab kuulata iseennast, kaaslasi ja dpetajat koosmusitseerimisel;
2) laulab ea- ja vOimetekohaselt, oskab peast igas trimestris 1-2 laulu



3) teab kuni 1-maérgiga helistikke, oskab miérata toonikat ja ehitada pdhikolmkdla;
4) oskab kasutada dpitud taktimdodte, noodipikkusi ja pause;
5) teab ja oskab kuuldeliselt eristada ning iseloomustada erinevaid klahvpille;
6) oskab iseloomustada kuulatud muusikat, anda omapoolset hinnangut ja seda pohjendada;
7) tunneb moisteid: diinaamika, tempo, helistik, toonika, kolmkola, intervall, rondo, akord, variatsioon, bassivoti;
8) oskab esitada ideid ja rakendada vdimetekohaselt oma loovust.
Opitulemused ja dppesisu
Laulmine
Opitulemused:
Opilane:
1) laulab oma héile omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili;
2) jargib hailehoidu hddlemurdeperioodil;
3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka riihmas lauldes;
4) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
5) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti.
6) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Meie kool ,,- Voru Kesklinna Kooli hiimn (A. Méér),1- 2 joululaulu; kevadel
tihiselt valitud teemakohaseid laule.
7) moistab relatiivsete helikorguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid meloodiat dppides.
Pilliméing
Opitulemused:
Opilane:
1) kasutab keha ja riitmipille kaasméngudes ja/voi ostinato'des;
2) kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.
Muusikaline liikumine
Opitulemused:
Opilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;
2) véljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika, Ameerika).
Muusikaline omalooming
Opitulemused:
Opilane:
6) loob improvisatsioone keha-, riitmi ja plaatpillidel;
7) loob kindlas vormis riitmilismeloodilisi kaasménge ja/voi ostinato'sid keha-ja riitmipillidel;
8) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
9) loob tekste: regivirsse, laulusonu jne;
10) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.



Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused:
Opilane:
1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat, timbrit) ning muusikateose tilesehitust;
2) eristab kola ja kuju jérgi klahvpille, keelpille, puhkpille, 166kpille ning erinevate maade kultuuride pille;
3) eristab erinevaid muusika esitamise koosseise: ansambel, orkester, koor jpt.;
4) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi
5) on tutvunud Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika muusikapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;
6) Teab jazzmuusika kujunemislugu ning filmimuusika tekkimist ning on kuulanud mitmeid muusikalisi nditeid antud teemadel.
7) On tutvunud teemadega ballett, ooper, operett, muusikal ning kuulanud/ vaadanud muusikalisi niiteid kdigi kohta.
8) Haileliigid- on tutvunud ning tunneb kuulates éra erinevad nais- ja meeshééleliigid.
9) arutleb muusika {ile ja analiiiisib seda oskussdnavara kasutades;
10) vatab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;
11) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh internetis).
Muusikaline kirjaoskus:
Opitulemused:
Opilane:
1) mdistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes; TI-TIRI, TIRI-TI, TI,
TI-PAUS
2) modistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdddu tdhendust ning arvestab neid
musitseerides;
3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimed);
4) modistab helistike tdhendust ning ldhtub nendest musitseerides;
5) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
6) moistab 9.klassi teoreetilisi teemasid ldbivate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas.
Oppekiigud:
Koolikontserdid ja aktused (sh virtuaalsed kontserdid), kooli poolt organiseeritud kiilalisesinejad.

Opitulemused:

5) arutleb, analiilisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
6) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

LOIMING MUUSIKAOPETUSES

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas.



Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti
matemaatiliste stimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripara, dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja
muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja
tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

HINDAMINE MUUSIKA OPETAMISEL

Voru Kesklinna Koolis on muusikadpetuses numbriliste hinnete asemel hinnanguteks “AR” (arvestatud) ja “ MA” (mittearvestatud). 9. klassis
hinnatakse numbriliselt 5 palli siisteemis-
hinne "5" 90-100%
hinne "4" 75-89%
hinne "3" 50-74%
hinne "2" 20-49%
hinne "1" 0-19%
Muusikatunnis hindame kahte voi kolme osaoskust:
* Laulud
+ Teoreetiline materjal
* Plokkfloddipalad ( klassides, kus seda dpetatakse)

Selleks, et saada trimestri kokkuvdtvaks hinnanguks "arvestatud", peab iga osaoskuse keskmine olema "arvestatud". Opilase puudumise korral
tuleb jédrele vastata koik laulud, t66d ja plokkfloddipalad.



